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收稿日期：２０１６０５１５；在线出版日期：２０１７０４１９．本课题得到国家自然科学基金（６１３７００７１）资助．周晓清，女，１９８２年生，博士研究生，

主要研究方向为算法分析与设计、精确算法和智能计算．Ｅｍａｉｌ：ｃｄｕｚｘｑ＠１６３．ｃｏｍ．肖鸣宇（通信作者），男，１９７９年生，博士，教授，中国

计算机学会（ＣＣＦ）会员，主要研究领域为精确算法、参数算法、组合最优化、图论及图算法．Ｅｍａｉｌ：ｍｙｘｉａｏ＠ｕｅｓｔｃ．ｅｄｕ．ｃｎ．

无向图中子集反馈顶点集问题的精确算法

周晓清１），２）

　　肖鸣宇
１）

１）（电子科技大学计算机科学与工程学院　成都　６１１７３１）

２）（成都大学信息科学与工程学院　成都　６１０１０６）

摘　要　子集反馈顶点集问题是一个经典的ＮＰ难问题，该问题是指在一个无向图中删除最少的顶点使得图中某

些给定的顶点不在任何圈中．子集反馈顶点集问题包含了经典的最小反馈顶点集、多路割等重要特例问题，并且可

应用于电路测试、操作系统解死锁等领域．子集反馈顶点集问题也是精确算法中的一个重要问题，该问题存在一个

运行时间为犗（２狀）的简单暴力搜索算法，其中狀为图中顶点数．直到２０１１年Ｆｏｍｉｎ等人给出一个运行时间为

犗（１．８６３８狀）的算法，这个运行时间界才被打破．文中将该运行时间上界进一步改进到犗（１．７７４３狀）．文中的算法

是一个分支搜索算法，为了改进该问题的运行时间界，文中对问题的结构性质进行了深入的分析，挖掘出若干有效

的规约和分支规则，再采用测量治之方法对算法的运行时间进行分析，最终将运行时间上界给予改进．
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１　引　言

自从１９７１年Ｃｏｏｋ
［１］提出ＮＰ和ＮＰ完全的概

念以来，ＮＰ理论得到了广泛研究，成为计算机领域

中被引用最多的专业术语之一，ＮＰ完全也成为计

算理论中最为重要的概念之一．当Ｐ≠ＮＰ时，ＮＰ

完全问题不存在多项式时间算法．精确算法是通过

研究快速的指数时间算法来解决 ＮＰ完全问题和

ＮＰ难问题．在过去的几十年，精确算法得到了广泛

研究，虽然不如智能算法、近似算法等领域火热，但

是同样研究出了许多有趣的结果和方法，并且在计

算理论中产生了重大的影响，见 Ｗｏｅｇｉｎｇｅｒ的论文
［２］

和Ｆｏｍｉｎ与Ｋｒａｔｓｃｈ的专著
［３］．事实上，很多ＮＰ完

全问题都存在着一种非常简单的算法，即指数级的

暴力搜索算法．但是，到目前为止对于某些ＮＰ完全

问题其最佳的算法仍然还是这种简单的暴力搜索算

法，即便使用各种巧妙的算法设计技巧，它们的运行

时间仍然未能得到改进．例如ＴＳＰ问题，在２０世纪

６０年代就提出了运行时间为犗（２狀）的动态规划算

法（其中狀为图中的顶点数），但是在过去５０多年的

大量研究中一直未能打破２狀这个上界，而该问题是

否存在运行时间为犗（１．９９狀）的算法已经成为计

算理论中一个著名的公开难题．另一个重要的问题

是最大独立集问题（ｔｈｅｍａｘｉｍｕｍｉｎｄｅｐｅｎｄｅｎｔｓｅｔ

ｐｒｏｂｌｅｍ），目前该问题的运行时间界被改进到

犗（１．１９９６狀）
［４］，而将这个上界改进到１．２狀以下用

了３０多年．这个上界是否能无限的改进下去呢？是

否存在运行时间为犗（１．０００１狀）的指数时间算法

呢？这些都是精确算法中常提及的问题，其研究意

义不仅仅在于解决该问题本身，而且有利于更好地

认识ＮＰ完全问题的计算复杂性．

在过去几十年，有许多基础的 ＮＰ完全问题其

精确算法的运行时间不断被改进，同时也产生了

许多新的算法设计技巧和方法．例如，３着色问题

（ｔｈｅ３ｃｏｌｏｒｉｎｇｐｒｏｂｌｅｍ）可以在犗（１．３２８９狀）时间

内解决［５］，最小顶点支配集问题（ｔｈｅｄｏｍｉｎａｔｉｎｇｓｅｔ

ｐｒｏｂｌｅｍ）可以在犗（１．４９６９狀）时间内解决
［６］，最小

边支配集问题（ｔｈｅｅｄｇｅｄｏｍｉｎａｔｉｎｇｓｅｔｐｒｏｂｌｅｍ）

可以在犗（１．３１６０狀）时间内解决
［７］，最小反馈顶点

集问题（ｔｈｅｆｅｅｄｂａｃｋｖｅｒｔｅｘｓｅｔｐｒｏｂｌｅｍ）可以在

犗（１．７２６６狀）时间内解决
［８］等等．本文研究的是子
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集反馈顶点集问题（ｔｈｅｓｕｂｓｅｔｆｅｅｄｂａｃｋｖｅｒｔｅｘｓｅｔ

ｐｒｏｂｌｅｍ）的精确算法．

图的一个反馈顶点集是一个顶点子集使得删除

它以后剩下的图不存在任何圈．最小反馈顶点集问

题就是在图中找出一个顶点数最少的反馈顶点集，

该问题是一个经典的 ＮＰ难问题
［９］．子集反馈顶点

集问题是最小反馈顶点集问题的一般化，给出图犌

和图犌 一个顶点子集犛，要求找出图中一个最小的

顶点集犆使得删除犆 以后犛 中的所有顶点都不在

任何圈中，这个顶点集犆称为图的一个子集反馈顶

点集．当犛指定为图中所有顶点时，子集反馈顶点

集问题退化为最小反馈顶点集问题．当犛中仅包含

一个顶点而此顶点不允许被删除时，子集反馈顶点

集问题等价于另一个经典问题———多路割问题（ｔｈｅ

ｍｕｌｔｉｗａｙｃｕｔｐｒｏｂｌｅｍ）
［１０］，这两个问题之间的相互

转换见参考文献［１１］．

子集反馈顶点集问题在电路测试、网络通信、操

作系统解死锁、分析工艺流程、同步系统、人工智能

和生物计算等领域都有重要的应用［１１１３］．例如，在操

作系统中，如果资源分配图含有圈则说明构成了死

锁．为了解除死锁，需要停止部分进程，即删除资源

分配图中某些点，使得图中不再含有圈，等价于在对

应的图中寻找顶点数最少的反馈顶点集．在某些应

用中，为了快速恢复操作系统，只需保证部分重要的

进程不存在死锁，这等价于在对应的图中寻找顶点

数最少的子集反馈顶点集．另一个例子是在遗传连

锁（Ｇｅｎｅｔｉｃｌｉｎｋａｇｅ）领域中的应用．遗传连锁是不

同基因的等位基因呈现和基因偶联的现象．遗传连

锁分析的目的是通过重组率来量化遗传连锁，重组

率是指在特定染色体的重要区域发生交叉的概率．

贝叶斯网络可以应用到遗传连锁分析中［１４］，在这种

模型下，估计重组率问题可转化为贝叶斯网络中用

谱系表示的更新问题，其本质是计算条件概率．但是

通常这样的计算无论是时间上还是空间上都是低

效的．Ｐｅａｒｌ提出了用于解决更新问题的算法
［１５］．

ＢａｒＹｅｈｕｄａ等人将具有特定拓扑结构的贝叶斯网

络的更新问题与无向图中的反馈集之间建立了联

系，他们证明了Ｐｅａｒｌ提出的算法的运行时间成指

数级取决于计算从贝叶斯网络中导出的无向图的反

馈顶点集［１６］．由于任意分配一组基因，Ｐｅａｒｌ提出的

算法可以处理顶点产生的诱导圈，所以不用执行穷

举搜索，估计重组率的复杂性由子集反馈顶点集所

决定．

２　相关工作

自从１９７９年Ｇａｒｅｙ等人
［９］证明了子集反馈顶

点集问题是ＮＰ完全问题以来，该问题得到了系统

且广泛的研究．在近似算法领域里，Ｅｖｅｎ等人
［１２］最

先开始对子集反馈顶点集问题进行研究，他们得到

了一个８倍近似率的算法，这也是该问题第一个常

数因子的近似算法．在参数算法领域里，以解集大

小犽为参数的子集反馈顶点集问题是否是固定参数

可解的（ＦｉｘｅｄＰａｒａｍｅｔｅｒＴｒａｃｔａｂｌｅ，ＦＰＴ）是知名的

公开难题［１７］．无向图中子集反馈顶点集问题的固

定参数可解性最后由 Ｋａｗａｒａｂａｙａｓｈｉ等人
［１８］和

Ｃｙｇａｎ等人
［１１］分别证明．随后 Ｗａｈｌｓｔｒｍ

［１９］给出了

第一个单指数运行时间的参数算法，其运行时间为

４犽狀犗
（１）．Ｈｏｌｓ等人

［２０］则给出了该问题的第一个多项

式大小的随机问题核．Ｃｈｉｔｎｉｓ等人
［２１］证明了有向

图上子集反馈顶点集问题的固定参数可解性，给了

一个运行时间为２犗
（犽
３）
狀犗

（１）的参数算法．

在精确算法领域里，如果将图中所有的顶点子

集都作为候选解考虑一次，可以得到运行时间为

犗（２狀）的暴力搜索算法来解决子集反馈顶点集问

题．这个运行时间上界很长时间都没有被打破．为

了解决这个问题，一些学者研究在某些特殊图上

的子集反馈顶点集问题．例如，Ｇｏｌｏｖａｃｈ等人
［２２２３］

证明了可以在犗（１．５８４８狀）时间内找到无向弦图上

一个最小的子集反馈顶点集，同时证明了可以在

犗（１．６７０８狀）时间内枚举（带权重的）无向弦图中

所有的最小子集反馈顶点集．对于一般的无向图，

犗（２狀）这个运行时间上界直到２０１１年才被Ｆｏｍｉｎ

等人打破［２４］（全文版参见文献［１３］）．他们给出一个

运行时间为犗（１．８６３８狀）的算法，该算法不仅可以

找到一个最小的子集反馈顶点集，而且可以枚举出

所有最小的子集反馈顶点集．Ｃｈｉｔｎｉｓ等人
［２５］则研

究了有向图上子集反馈顶点集问题，提出了一个运

行时间为犗（１．９９９３狀）的精确算法．以上都是目前

为止该问题已知的最好的精确算法．

另外，子集反馈顶点集问题的两个特例：最小

反馈顶点集问题和多路割问题，在精确算法里也

进行了深入研究．对于无向图中最小反馈顶点集问

题，Ｒａｚｇｏｎ
［２６］第一次打破了犗（２狀）这个上界，提出

了运行时间为犗（１．８８９９狀）的算法，随后这个结

果不断被改进［８，２７２８］，Ｆｏｍｉｎ等人将结果改进到

犗（１．７３４７狀）
［２７］，Ｘｉａｏ和Ｎａｇａｍｏｃｈｉ将结果改进到
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犗（１．７２６６狀）
［８］．对于多路割问题，Ｃｈｉｔｎｉｓ等人证明

此问题可以在犗（１．４７６６狀）时间内解决
［２５］．

３　本文贡献

本文将研究一般无向图中子集反馈顶点集问题

的精确算法，改进该问题的精确算法运行时间上界．

正如上所述，一般无向图上的子集反馈顶点集问题

的存在一个简单运行时间上界犗（２狀），能否改进这

个简单上界是一个多年的公开问题，直到２０１１年

Ｆｏｍｉｎ等人
［１３，２４］将上界改进到犗（１．８６３８狀），这也

是目前已知最好的结果．本文将这个运行时间上界

进一步改进到犗（１．７７４３狀）．

本文算法是一个分支搜索算法．通过对图性质

的深入分析得到一系列有效的约简和分支规则，算

法则是这些规则的一种合理组合．传统的算法分析

方法只能将该算法分析到犗（２狀）这个原始的运行

时间上界．为了得到改进的运行时间上界，文中采用

测量治之方法（ｔｈｅｍｅａｓｕｒｅａｎｄｃｏｎｑｕｅｒｍｅｔｈｏｄ）
［２９］

来对算法进行分析．测量治之方法是一种相对较新

的精确算法和参数算法分析技巧，其核心是分摊分

析的思想，将图中的顶点根据其在计算复杂度上的

贡献大小加以区分对待，赋予不同的权值，然后以图

中所有顶点的权值和作为衡量问题大小的度量．目

前很多重要的ＮＰ难问题的最佳精确算法都是基于

测量治之方法分析出来的．Ｆｏｍｉｎ等人
［１３］之所以能

将该问题的原始运行时间上界打破也是因为采用了

测量治之这个新的算法分析工具．

对比Ｆｏｍｉｎ等人的算法
［１３］和本文中的算法，主

要有如下一些异同点．首先两个算法都是基于测量

治之方法的分支搜索算法．两个算法中最基本的分

支规则都是不断选择图中一个顶点进行分情况讨

论：要么将该点放入解集中，要么将该点留在最终的

图（称为带约束的导出森林）中．然而在每一步中选

择不同点进行分支对问题的计算复杂度的下降是不

一样的，两个算法都试图在自己的度量规则下寻找

最有利于降低问题计算复杂度的顶点进行分支．为

了计算被分支的顶点对计算复杂度的贡献，两个算

法均定义了“激活块”、“广义邻居”等概念．然而本文

在更深入研究了该问题的图结构性质后，定义的“广

义邻居”等概念大大简化了文献［１３］中的概念，使得

算法分析更加简洁而且更加容易观察到问题的一些

其它性质．这样本文也得到了一些新的或精炼的约

简和分支规则，所有这些都是文中算法的基础．本文

算法中最为关键的一个步骤是定理６以及由它产生

的分支规则，其目的是为了避免在某些简单分支规

则下的瓶颈情况而设计的一个复杂的分支规则．总

体来说，本文算法基本沿用了文献［１３］中算法分析

的方法和思路，但是本文更加细致挖掘了问题的图

结构性质，在此基础上设计了更有效的简约和分支

规则，最终实现算法的运行时间上界的改进．

本文第４节介绍基本概念和定义；第５节介绍

分支搜索算法和测量治之方法的相关背景；第６节

证明问题的一些性质并设计算法；第７节采用测量

治之方法分析算法的运行时间；第８节进一步改进

算法，得到最终的运行时间上界；第９节进行总结．

４　符号和问题定义

无特殊说明，本文提及到的所有图均指无向图，

图中允许出现平行边和自环．简单图是指没有平行

边和自环的图．犌＝（犞，犈）表示一个顶点集为犞 和

边集为犈 的图，其中｜犞｜＝狀和｜犈｜＝犿．如果一个

顶点子集仅包含一个元素｛狏｝，可以简单记为狏．对

于一个顶点子集犡犞，用犌［犡］表示由犡 导出的

子图，犌［犞＼犡］也可以简写为犌＼犡．对图犌一个顶

点子集犡犞 的压缩是指在犌 中删除犡 以及与犡

相连的边，然后添加一个新顶点狏，在狏 和狏∈

犞＼犡之间添加狓狏条平行边，其中狓狏表示犌 中与集

合犡 相连的边的条数．压缩犌 中一个顶点子集犡

之后的图用犌／犡表示，压缩一个顶点子集后可能会

产生平行边．而压缩一条边就是压缩这条边的两个端

点．对于任意一个顶点狏，用犖（狏）表示图中顶点狏的

邻居集合；犖２（狏）表示距离顶点狏为２的顶点集合；

对于一个顶点子集犡，令犖（犡）＝∪
狏∈犡
犖（狏）＼犡．顶点

狏的度犱（狏）是指图中一个端点为狏的边的条数，其

中犱（狏）｜犖（狏）｜．在简单图中，犱（狏）＝｜犖（狏）｜始

终成立．算法运行时间的表示中，用犗符号省略多

项式部分，如对犳（狀）和犵（狀）两个函数，用犳（狀）＝

犗（犵（狀））表示犳（狀）＝犵（狀）·狀
犗（１）．

给定图犌的一个顶点子集犛犞，称为终端．如

果图中的一个圈包含犛中的顶点，则称该圈为犛

圈．若图中存在一个顶点子集犆犞 使得删除犆 以

后，在剩余图犌［犞＼犆］中犛＼犆中的任意顶点都不在

圈中（即不存在犛圈），则称顶点子集犆为图犌 的一

个犛反馈顶点集．对于图犌的一个导出子图犌１，如

果犌１中没有犛圈，则称犌１为犌 的一个犛导出森

林．给定一个图犌和终端集犛，最小子集反馈点集问
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题就是求一个包含顶点数最少的犛反馈顶点集；最

大子集导出森林问题就是求一个包含顶点数最多的

犛导出森林．可以看出这两个问题具有等价性，即

如果一个顶点集犆是最小子集反馈顶点集问题的

解，当且仅当其导出子图犌［犞＼犆］是最大子集导出

森林问题的解．为了描述方便，文中将以求解最大子

集导出森林问题的形式来阐述．本文考虑的是如下

一个带约束的最大子集导出森林问题：

带约束的最大子集导出森林问题

输入：一个无向图犌＝（犞，犈）和犌的两个顶点子集犛，犉

犞，其中导出子图犌［犉］不存在任意的犛圈．
问题：找到图犌的一个最大顶点子集犢犞 满足如下性

质：犉犢 且导出子图犌［犢］中任何圈都不包含犛∩犢 中

的顶点，即犌［犢］是一个犛导出森林．

可以看出，当犉为空集时，带约束的最大子集

导出森林问题就是最大子集导出森林问题．本文研

究这种带约束条件的问题，其主要原因是在分支搜

索算法中某些分支会要求将一些顶点保留在最后的

森林中，那么可以将这些顶点直接加入犉中．对于

带约束的最大子集导出森林问题，任意一个不含

犛圈并且包含犉 中所有顶点的子图称为该问题的

一个可行解．当一个可行解的大小达到最大时，就称

该可行解为最优解，在本文中将一个最优解简称为

一个解．本文用犝 来表示图中不在犉 中的顶点集，

即犝＝犞＼犉．

５　分支搜索算法和测量治之方法

本文采用的算法是分支搜索算法，这种算法包含

两种操作：约简和分支．约简就是在多项式时间内将

原问题实例转换成一个更小的等价实例．例如，在求

解最大子集导出森林问题中，图中所有度为１的顶点

都可以被删除，这是因为度为１的顶点不会在任何圈

中，所以可以将这些顶点直接加入最后的导出森林

中．注意，这种约简操作并不会指数级地增加算法的

运行时间．当不能对图进一步约简时，再将问题实例

分成几种情况进行搜索求解，即分支操作．分支就是

将原问题实例分成几个较小的问题实例，通过求解

所有这些小问题实例的解而得到原问题实例的解．

算法中的所有分支操作将会产生一棵“搜索树”，而

搜索树的大小则对应于问题的指数运行时间部分．

为了对算法进行分析，需要选择一个度量来分

析搜索树的大小．例如，图中的顶点数是最常见的度

量之一．假设在某个分支操作中，一个包含狀个顶点

的图犌被分成犾个子实例犌１，犌２，…，犌犾，其中犌犻只

有狀－狀犻个顶点（犻＝１，２，…，犾），狀犻表示图犌 分解成

子实例犌犻后减少的顶点数．用犆（狀）表示在任意狀个

顶点的图上算法所产生搜索树大小的上界．那么以

上的分支操作将产生如下的一个递归关系式：

犆（狀）∑
犾

犻＝１

犆（狀－狀犻）．

函数犳（狓）＝１－∑
犾

犻＝１

狓
－狀犻的最大实根τ（狀１，狀２，…，狀犾）

称为上述递归关系式的分支因子，而分支因子也是衡

量分支操作好坏的一个重要指标．如果一个算法中所

有分支操作对应的分支因子都不大于τ，那么算法对

应搜索树的大小为犆（狀）＝犗（τ
狀）．有关分支搜索算

法的分析和递归方程求解的内容可以参考文献［３］．

测量治之方法是Ｆｏｍｉｎ等人近年来新提出的

一种算法分析方法［２９］，该方法在精确算法和参数算

法中有着非常大的应用空间，在该方法提出后的五

年内，基于测量治之方法的算法改进了许多 ＮＰ难

问题原有的最佳精确算法．测量治之方法的核心是

采用一种分摊分析的思想，对于图上的某个问题，测

量治之方法将图中的顶点进行区分对待，并根据它

们对问题整体求解的难易程度分别赋予不同权重，

然后计算图中所有顶点的权值之和作为问题的度

量，最后对分支操作设计相应的递归关系式．按照这

种方式设置的度量能更多地考虑图的结构信息，甚

至可以在不改变原有算法的前提下改进算法的运行

时间界．例如，在测量治之方法中一种最为常见的权

值设置方案就是根据图中顶点的度对每个顶点进行

权重赋值［２９］，度越大的顶点其权重值越大，在分支

操作中，当删除一个顶点狏时，问题度量的减少不仅

包括狏这个顶点的权重（删除狏），可能还包括狏所

有邻居权重的减少量（删除狏后，其所有邻居的度减

少１，其权重也会减少）．所以相对于以图中顶点数

为度量的传统方式来说，这种方法可以从图结构中

得到一些信息从而可以更多地减少问题度量的规

模．因此，测量治之方法中最为重要的一步是设置顶

点的权重值，当列出所有递归关系式后可以通过求

解一个拟凸规划得到一个最好的赋值方案，使得在

该赋值方案下算法的最大分支因子达到最小．本文

将采用测量治之方法对子集反馈顶点集问题进行算

法的设计和分析．

６　算法设计

６１　初步思想

解决带约束的最大子集导出森林问题的一种最
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简单的分支搜索算法就是任意拿出犝 中一个顶点狏

分两种情况进行讨论：要么狏在犢（最后的导出森

林）中；要么狏不在犢 中．对于前一种情况，可以将狏

加入犉 中；对于后一种情况，则可以直接删除狏．如

此不断地进行分支搜索，直到犝 为空集，这样就可

以解决该问题．然而在理论分析上，该方法只能得到

犗（２狀）的运行时间界，很长时间以来，没有更好的

方法突破这个简单的运行时间界，直到Ｆｏｍｉｎ等人

用测量治之方法来解决该问题［１３，２４］．事实上，Ｆｏｍｉｎ

等人的算法主要还是不断选出一个顶点狏分两种情

况进行讨论：要么将狏留在最后的导出森林中，要么

删除．只是他们的算法不是随机地选择顶点进行分

支搜索，而是机智地选取可能很快降低问题计算复

杂度的顶点进行分支搜索，并采用测量治之方法对

算法进行设计和分析．本文同样采用测量治之方法

对算法进行分析和设计，但是本文将更深入研究问

题的结构性质，与此同时采用一种新的更有效的顶

点选择方案进行分支搜索，从而将算法的运行时间

界进一步改进．

首先，在一种特殊图犌＝（犞，犈）中考虑带约

束的最大子集导出森林问题．这种特殊图只包含一

个终端狊∈犛，并且图中所有顶点到狊的距离不大于

２，即犞＝｛狊｝∪犖（狊）∪犖２（狊）且｛狊｝∪犖（狊）犉，如

图１所示．

图１　图中所有顶点距离狊不大于２的特殊图

为了解决该问题，只需考虑犖２（狊）中的顶点是

加入森林犢 还是被删除．由于该图的特殊性可以得

到如下一个性质：如果图中存在犛圈，则一定存在

一个犛圈犙０至多只包含犖２（狊）中的两个顶点．如果

犙０只包含犖２（狊）中的一个顶点狏，那么可以不用分

支直接删除狏；如果犙０正好包含犖２（狊）中的两个顶

点狏和狌，那么需要对狏进行分支处理．要么将狏包

含到犢 中，要么将狏删除，而将狏包含到犢 中必须

删除狌，这样该分支可以同时减少两个顶点．所以，

在最差的分支情况下可以得到一个分支减少一个顶

点，另一个分支减少两个顶点，从而该问题可以在

犗（１．６１８２狀）的时间内解决，打破了原有犗（２狀）的

时间界．因此，文中算法的思想就是尝试将一般图一

步步转化成这种特殊图，从而降低运行时间复杂度．

事实上，文中算法所处理的特殊图犌原比上面描

述的更为复杂，其主要原因是终端集犛可能不止包

含一个顶点，而且犉可能包含｛犛｝∪犖（犛）以外的顶

点，这会导致问题更为复杂．为了处理更为复杂的结

构，文中将定义“广义邻居”和“激活块”等重要概念．

接下来先分析问题的图结构性质，给出一些约

简和分支规则，然后再介绍整体算法流程．

６２　定理和性质

一个问题实例犐等价于另一个问题实例犐′是指

在多项式时间内可以通过实例犐的一个解犢 构造

出实例犐′的一个解犢′，反之亦然．文中将证明一些

问题实例的等价性质，在这些等价性质的基础上定

义一些规约操作，通过这些规约操作简化原问题

实例．

定理１．　对于一个带约束的最大子集导出森林

问题实例犐＝（犌，犛，犉），若犐存在一个解不包含某个

顶点狏，则删除狏以后的实例犐′＝（犌＼狏，犛＼狏，犉）

的任意一个解是原问题实例犐的一个解；若犐存在

一个解包含某个顶点狌，则将狌加入犉 以后的实例

犐″＝（犌，犛，犉∪｛狌｝）的任意一个解是原问题实例犐

的一个解．

证明．　设犌′＝犌＼狏，犢′为犐′的任意一个最优

解．因为犌′是犌 的一个子图，所以犢′也是犐的一个

可行解．假设实例犐的一个最优解犢 不包含顶点狏，

那么犢 仍然是犐′的一个可行解．这种情况下有

｜犢｜｜犢′｜．

此时犢′是犐的一个最优解．

令犢″为犐″的任意一个最优解．因为犢″的导出

子图中不包含犛圈，因此犢″是犐的一个可行解．假

设实例犐的一个最优解犢 包含顶点狌，那么犢 仍然

是犐″的一个可行解．这种情况下有

｜犢｜｜犢″｜．

此时犢″是犐的一个最优解． 证毕．

定理１是文中很多分支操作的基础，当知道图中

某个顶点在一个最优解中或者不在一个最优解中时，

则可以利用定理将该顶点加入犉中或者直接删除．

定理２．　对于一个带约束的最大子集导出森

林问题实例犐＝（犌，犛，犉），用犐′＝（犌′，犛′，犉′）表示

压缩犛∩犉（或犉＼犛）中两个相邻点狏和狌成一个新

顶点狏后的问题实例，那么犐和犐′这两个问题实例

等价．其中犌′＝犌／｛狏，狌｝，犉′＝犉＼｛狏，狌｝∪｛狏｝，如

果狏，狌∈犛∩犉则犛′＝犛＼｛狏，狌｝∪｛狏｝，否则犛′＝犛．

证明．　假设犢′是犐′的任意一个解，以下证明

犢＝犢′＼｛狏｝∪｛狏，狌｝是犐的一个解．如果犢 不是犐
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的一个解，则犌［犢］中存在一个犛圈犙′，这个圈必定

通过狏和狌中一个或者两个顶点．根据压缩操作的

定义可知，在犌 中狏 和狌 除去它们本身以外的所

有邻居在犌′中都是狏的邻居．这样，在犙′中将狏、狌

或者｛狏，狌｝换成狏后还能构造一个犛圈，这与犌［犢′］

不包含犛圈矛盾，所以犢 是犐的一个解．

下面假设犢 是犐的任意一个解，证明犢′＝

犢＼｛狏，狌｝∪｛狏｝是犐′的一个解．如果犢′不是犐′的一

个解，则犌［犢′］中存在一个犛圈犙 通过狏．根据压

缩操作的定义可知，对于犌′中狏的任意两个邻居

狑１和 狑２，在犌 中狑１和 狑２之间都有一条仅包含

｛狏，狌｝中顶点的路径．那么，在犙中将狏换成这条

路径则可得到一个犛圈，而该犛圈在犌［犢］中，这与

犢 是犐的一个解矛盾，所以犢′是犐′的一个解．

由此可知犐和犐′等价． 证毕．

根据定理２可知，压缩犛∩犉中的两个相邻点

或犉＼犛中的两个相邻点不会改变问题的最优性．当

定理２中蕴含的规则不能再压缩这个图的时候，

犛∩犉中的顶点构成一个独立集，犉＼犛中的顶点也

构成一个独立集，这时实例具有如下性质：

性质１．　假设定理２中的压缩规则不能再使

用，并且如果犝 中一个顶点狏 与犌［犉］中同一连

通分量的两个不同顶点相邻，那么狏一定在一个

犛圈中，且该圈只包含了犝 中的一个顶点狏．

定理３．　对于实例犐＝（犌，犛，犉），如果存在一

个顶点狏∈犞 不在任何犛圈中，则删除狏后的实例

犐′＝（犌＼狏，犛＼狏，犉＼狏）与犐等价．

证明．　假设犢′是犐′的任意一个解，以下证明

犢＝犢′∪狏是犐的一个解．如果犢 不是犐的一个解，

那么犌［犢］中存在一个犛圈犙′，而且这个圈必定通

过狏．这与已知狏在犌 中不属于任何犛圈矛盾，所以

犢 是犐的一个解．

下面假设犢 是犐的任意一个解，证明犢′＝犢＼狏

是犐′的一个解．令犌′＝犌＼狏，如果犢′不是犐′的一个

解，那么犌′［犢′］中存在一个犛圈犙．由于狏不在任

何的犛圈中，所以犛圈犙 必定不经过狏．而犢＝

犢′∪狏，这意味着犌［犢］中存在一个不包含狏的犛圈，

这与犢 是犐的一个解矛盾，所以犢′是犐′的一个解．

由此可知犐和犐′等价． 证毕．

根据定理３可知，当知道某个顶点狏不在任何

犛圈中时，删除狏后的实例与原问题等价．但是在求

解带约束的最大子集导出森林问题时，根据定理３

删除的所有顶点需要包含到原问题的最终解中．

定理４．　如果存在一个犛圈只包含犝 中的一

个顶点，那么删除这个顶点后的实例与原实例等价．

证明．　假设图中一个犛圈只包含犝 中的一个

顶点狏．用犐表示原问题实例，犐′表示删除狏以后的

问题实例．显然，狏一定不会在犐 的任何一个解犢

中．由定理１可知这两个问题的等价性． 证毕．

根据定理４可知，在求解最大子集导出森林问

题时，如果存在一个犛圈只包含犝 中的一个顶点

狏，那么可以将狏直接从图中删除．

当犉∩犛不为空时，算法将选择犌［犉］中一个包

含有犛中顶点的连通分量作为激活块，用犃狋表示激

活块．激活块是一个重要的概念，基于这个概念本文

才能将算法的运行时间给予改进．最开始激活块是

随机选择的，但是一旦某个犌［犉］的连通分量选定

为激活块后，即使该激活块压缩了（根据定理２两个

相邻顶点进行压缩了）或者扩展了（与激活块相邻的

犝 中顶点加入到犉 增大了该连通分量），该连通分

量仍然是激活块．仅仅当激活块不与图中任何犝 中

的顶点相邻时，算法将改选犌［犉］中另一个包含有犛

中顶点的连通分量作为激活块．以下先认为激活块是

犌［犉］中任意一个包含有犛中顶点的连通分量．犌［犉］

中除激活块外其余连通分量称为非激活块．

图２　激活块及其附属顶点狏的广义邻居

如果一个顶点不在激活块中并且至少与激活块

中一个顶点相邻时，称该顶点为激活块的附属点．如

果一个顶点不在非激活块中并且至少与非激活块中

一个顶点相邻时，称该顶点为非激活块的附属点．显

然激活块的附属点和非激活块的附属点都属于犝，

而且犝 的顶点可能既是激活块的附属点又是非激

活块的附属点．用犖（犃狋）表示激活块所有附属点的

集合．对于一个激活块的附属点狏，定义它的广义邻

居：犝 中的顶点狌称为狏的广义邻居，当且仅当狌不

是激活块的附属点，并且狌是狏的邻居或者狌和狏

都是同一个非激活块的附属点（即狌和狏之间存在

一条路径，在该路径上除去狌和狏以外的顶点都属

于非激活块）．激活块附属点狏广义邻居的集合用

犌犖（狏）表示，广义邻居的个数用犵犱（狏）表示，即

犵犱（狏）＝｜犌犖（狏）｜．广义邻居是文中另一个重要的

概念．在图２的例子中，狏是激活块犃狋的附属点，根

据广义邻居的定义可知，｛狌２，狌４｝是狏的广义邻居，
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而｛狌１，狌３｝不是狏的广义邻居，因为｛狌１，狌３｝是激活

块的附属点．

根据广义邻居的定义可以得到如下性质．

性质２．　如果一个顶点狏的广义邻居狌不是

激活块的附属点，将狏加入犉 后，则狌变成新激活

块的附属点．

下一个与广义邻居相关的定理在算法中被多次

使用．

定理５．　假设犛∩犉 中的顶点构成一个独立

集且犉＼犛中的顶点也构成一个独立集，如果通过顶

点狏的任意犛圈至少包含犝 中的３个顶点且

犵犱（狏）１，那么该问题实例存在一个最优解包含狏．

证明．　首先考虑犵犱（狏）＝０的情况．反设存在

一个最优解犢′不包含狏，以下推出矛盾．在反设条件

下，生成子图犌［犢′∪｛狏｝］中存在一个包含顶点狏的

犛圈犆．令顶点狌１和狌２为狏在犆 中的两个邻居，下

面根据狌１和狌２的性质分为不同情况讨论．

情况１．假设狌１和狌２都是激活块中的顶点：如

果狌１和狌２是激活块中两个不同的顶点，那么根据性

质１可知，存在一个犛圈只包含犝 中的一个顶点

狏，这与定理的条件相矛盾．假设狌１和狌２是激活块中

的同一顶点，即犛圈犆只包含了狏和狌１＝狌２这两个

顶点，而该犛圈也只包含了犝 中的一个顶点，矛盾

仍然存在．因此情况１不可能发生．

情况２．假设狌１和狌２中有一个不是激活块中的

顶点，不妨设狌２不是激活块中的顶点．

情况２．１．狌２既不是激活块中的顶点也不是犉

中的顶点．既然狏和狌２相邻且狌２不是狏的广义邻居

（因为犵犱（狏）＝０），根据广义邻居的定义可知狌２只能

是激活块的附属点，并且狏和狌２只能与激活块中同一

个顶点狕∈犉＼犛相邻．否则，若狏和狌２分别与激活块

中两个不同的顶点狑１和狑２相邻，记狑１和狑２在激活

块中的路径为犘，那么路径犘 与狑１狏，狏狌２，狌２狑２这

３条边构成了一个犛圈，该犛圈只包含犝 中的两个

顶点狏和狌２，从而与定理的条件相矛盾．同时还可

以看出狕＝狌１，否则狏与激活块中两个不同的顶点相

邻，由性质１可知，这与定理的条件相矛盾．显然狏，

狌２和狌１＝狕这３个顶点构成一个圈，而且这３个顶

点都不是犛中的顶点，否则存在一个犛圈只包含犝

中的两个顶点狏和狌２，这与定理的条件矛盾．所以

生成子图犌［犢′∪｛狏｝］中的犛圈犆肯定包含了除狏，

狌２和狌１之外的其它点，因为这３个点中没有犛中的

点．这样可以将犆中的边狌１狏和狏狌２换成狌１狌２得到

另一个不包含顶点狏的犛圈犆′，而犆′存在于生成

子图犌［犢′］中，这与犢′是一个解相矛盾．因此情况

２．１不可能发生．

情况２．２．狌２不是激活块中的顶点却是犉中的

顶点．那么狌２是非激活块中的一个顶点，用犃
表示

这个非激活块．由于犆至少包含犝 中的３个顶点，

因此犆中至少还有犃的另一个附属点狑≠狏．由于

狏和狑 同为一个非激活块的附属点且狑 不是狏的

广义邻居，那么狑 也只能是激活块的附属点．根据

情况２．１的分析可知，狏和狑 只能与激活块中同一

个顶点狕相邻，并且狕＝狌１．在圈犆中从狏到狑 经过

狌２的路径犘上不存在犛中的点，而且狌１也不是犛中

的点，否则犘加上边狏狌１和狑狌１构成一个犛圈，该圈

只包含犝 中的两个顶点并且其中一个是狏，与定理

的条件矛盾．这样犆不是由犘 加上边狏狌１和狑狌１构

成的，所以犆中包含了更多的顶点．因此可以在犆

中将路径犘 和狏狌１换成边狑狌１得到另一个不包含

顶点狏的犛圈犆′，而犆′存在于生成子图犌［犢′］中，

这与犢′是一个解相矛盾．因此情况２．２同样不能

发生．

由于情况１和情况２覆盖了所有可能，而且这

两种情况都不会发生，因此该定理在犵犱（狏）＝０时

成立．

下面考虑犵犱（狏）＝１的情况．令犌犖（狏）＝｛狏０｝．

如果存在一个最优解犢′不包含狏，那么可以证明

犢＝犢′∪｛狏｝＼｛狏０｝是另一个包含狏的最优解．显然

｜犢｜｜犢′｜．反设犢 不是一个解，那么在生成子图

犌［犢］中必定存在一个犛圈犆，这个圈不包含顶点狏０

但是包含顶点狏．重复以上犵犱（狏）＝０情况的分

析，始终得到矛盾．因此总存在一个最优解犢 包含

顶点狏． 证毕．

对于一个问题实例，如果犛∩犉中的顶点构成

一个独立集，犉＼犛中的顶点也构成一个独立集，而

且任意的犛圈至少包含犝 中的３个顶点，则称该实

例为约简实例，约简实例中对应的图称为约简图．基

于定理５可以推导出如下定理，这个定理是文中主

要分支的理论基础，并且只在约简图上使用．

定理６．　给出一个约简实例犐＝（犌，犛，犉），任

选犌［犉］中包含有犛中顶点的连通分量作为激活

块．对于激活块的任意附属点狏，实例犐将存在一个

最优解犢 使得如下成立：

（１）如果犵犱（狏）１，则狏∈犢；

（２）如果犵犱（狏）＝２，则要么狏∈犢，要么犌犖（狏）犢；

（３）如果犵犱（狏）＝３，则要么狏∈犢，要么狌１∈犢，要

么｛狌２，狌３｝犢，其中｛狌１，狌２，狌３｝＝犌犖（狏）．
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证明．　由于该实例为约简的，因此不存在犛

圈至多只包含犝 中的两个顶点．这样（１）满足定理５

的条件，因此（１）直接由定理５给出．

（２）令犢′为一个问题实例的最优解．假设犢′不

包含犌犖（狏）中至少一个点，否则定理直接成立．这

样集合犡＝犌犖（狏）＼犢′不为空．令犐′表示在原问题

实例中删除犡 以后的问题实例（犌′为实例犐′中对应

的图）．可以证明对于犐′的任意一个最优解犢也是

原问题实例的一个最优解．因为犡 不为空，因此在

犌′中，顶点狏满足犵犱（狏）１．根据（１）可知犐′存在一

个最优解犢包含顶点狏．那么犢
∪犡 是原问题实

例中一个包含顶点狏的最优解．

（３）令犌犖（狏）＝｛狌１，狌２，狌３｝，犢′为一个问题实

例的最优解．假设犢′不包含狌１，也不包含狌２和狌３中

最少一个点，否则定理直接成立．这样集合 犡＝

犌犖（狏）＼犢′最少包含两个元素．令犐′表示在原问题

实例中删除犡 中顶点以后的问题实例（犌′为实例犐′

中对应的图）．可以证明对于犐′的任意一个最优解

犢也是原问题实例的一个最优解．因为犡 至少包

含犌犖（狏）中的两个顶点，因此在犌′中，顶点狏满足

犵犱（狏）１．根据（１）可知犐′存在一个最优解犢包含

顶点狏．那么犢
∪犡是原问题实例中一个包含顶点

狏的最优解．

综上所述，该定理成立． 证毕．

定理６是本文最为重要的一个定理．定理１～５

主要是对图进行约简操作，而定理６是本文算法中

分支操作的理论依据．当所有的约简操作都不能再

进行的时候，算法通过分支搜索来寻找一个解．根据

定理６，在一个约简图中，对于激活块的任意附属点

狏，如果满足条件（１），算法将狏加入解中；如果满足

条件（２），算法进行分支操作，要么将狏加入解中，要

么将狏的所有广义邻居加入解中；如果满足条件（３），

算法进行分支操作，要么将狏加入解中，要么将狏的

广义邻居狌１加入解中，要么将狏的广义邻居狌２和狌３

加入解中．当定理６中３个条件都不成立的时候，对

于激活块的其它附属点狏，算法进行简单的分支操

作，要么将狏加入犉 中要么删除．

６３　算法设计

基于以上的定理和性质，下面进行算法的详细

设计，其主要步骤参见算法１．

算法１．　算法犕犐犉（犌，犛，犉）．

输入：一个无向图犌＝（犞，犈）和犌的两个顶点子集犛，

犉犞，其中导出子图犌［犉］不包含任何犛圈

输出：图犌中满足犉犢 的最大犛导出森林犢

１．如果图中所有的顶点都在犉中，则返回犉作为解．

２．否则如果图中存在两个同属于犛∩犉或者同属于

犉＼犛的相邻顶点，则将这两个顶点进行压缩，令犐′为压缩后

的实例，则返回犕犐犉（犐′）．

３．否则如果图中存在一个顶点狏不在任何犛圈中且狏

不在激活块中，则返回犕犐犉（犌＼狏，犛＼狏，犉∪｛狏｝）．

４．否则如果图中存在一个犛圈只包含犝 中的一个顶

点狏，则返回犕犐犉（犌＼狏，犛＼狏，犉）．

５．否则如果图中存在一个犛圈只包含犝中的两个顶点

狌１和狌２，则返回犕犐犉（犌＼狌１，犛＼狌１，犉）和 犕犐犉（犌＼狌２，犛＼狌２，

犉∪｛狌１｝）中较大的解．

６．否则如果犉为空集或者犉 中的所有顶点都不与犝

中的顶点相邻，那么在图中任选一个不属于犉的顶点狏，返

回犕犐犉（犌＼狏，犛＼狏，犉＝）和 犕犐犉（犌，犛，犉＝｛狏｝）中较大的

解，在犕犐犉（犌，犛，犉＝｛狏｝）实例中，将犌［犉］中包含狏的连通

分量选为激活块．

７．否则如果当前图中没有激活块或者激活块不与任

何犝 中的顶点相邻，且图中存在有犌［犉］的连通分量与犝 中

的顶点相邻，则任意选择一个这样的连通分量为激活块．

８．否则如果当前图中存在一个激活块的附属点狏满足

犵犱（狏）１，则返回犕犐犉（犌，犛，犉∪｛狏｝）．

９．否则如果当前图中存在一个激活块的附属点狏满足

犵犱（狏）＝２，则返回 犕犐犉（犌，犛，犉∪｛狏｝）和 犕犐犉（犌＼狏，犛＼狏，

犉∪犌犖（狏））中较大的解．

１０．否则如果当前图中存在一个激活块的附属点狏满

足犵犱（狏）＝３，令犌犖（狏）＝｛狌１，狌２，狌３｝，则返回 犕犐犉（犌，犛，

犉∪｛狏｝），犕犐犉（犌＼狏，犛＼狏，犉∪｛狌１｝）和 犕犐犉（犌＼｛狏，狌１｝，

犛＼｛狏，狌１｝，犉∪｛狌２，狌３｝）中较大的解．

１１．否则当前图中存在一个激活块的附属点狏满足

犵犱（狏）４，则返回犕犐犉（犌，犛，犉∪｛狏｝）和犕犐犉（犌＼狏，犛＼狏，犉）

中较大的解．

文中用犕犐犉（犌，犛，犉）表示算法，输入部分为一

个带约束的最大子集导出森林问题的实例，包括一个

无向图犌＝（犞，犈）和犌的两个顶点子集犛，犉犞，

其中导出子图犌［犉］不包含任何犛圈．算法开始时，

设犉为空集．算法输出的是一个包含犉中所有顶点

的最大犛导出森林犢．该算法主要包含１１个步骤，

用递归算法的形式进行描述，即每一个步骤都调用

算法本身．第１步当犉＝犞，即图中所有顶点都在犉

中时，直接返回犉＝犞 作为解，这一步显然正确．第

２步主要是对图中属于犉的一些顶点进行压缩，该

步的正确性由定理２给出．第３步则是删除图中任

何不在犛圈中的顶点，该步的正确性由定理３给

出．注意到在这一步中删除的顶点需要包含到原问

题的最终解中．第４步同样是从图中删除一些顶点，

但这些顶点不会包含到最终解中，该步的正确性由

定理４给出．第５步则是考虑存在一个犛圈只包含
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犝 中两个顶点狌１和狌２的情况．算法分为两个分支，

第１个分支将狌１从图中删除，第２个分支将狌１包含

到犉中，注意这时狌２成为一个犛圈中唯一属于犝

的顶点，因此根据定理４可以直接删除狌２．当前

５步都不被执行时，此时的图为一个约简图．以下步

骤中默认图都是一个约简图．第６步和第７步是进

行激活块的选定．在第６步中，如果图中犉为空集，

那么任意选择一个点进行分支，要么删除该顶点要

么将该顶点加入犉中，在将顶点加入犉的这个分支

中，选择犌［犉］为激活块．第７步则是选择犌［犉］中

的一个连通分量作为激活块，选择的规则是要求激

活块一定有附属点．第８～１１步则是选择激活块的

一个附属点并根据其广义邻居的个数进行分支，其

中第８～１０步的正确性由定理６给出，第１１步则是

做简单的分支，要么删除这个附属点，要么将其放入

犉中．可以看出，只要在图中犝＝犞＼犉 不为空集，

６至１１步中至少有一步可以执行，而当犞＝犉 时，

第１步将会执行并且终止整个算法．由以上的分析

可以得到该算法的正确性，以下则是算法运行时间

的分析．

７　基于测量治之的算法运行时间分析

根据以上设计的算法可知，算法的第１，２，３，４，

７和８步只进行了约简操作，第５，６，９，１０和１１步

进行了分支操作．由于约简操作不会增加搜索树的

大小，所以以下仅对分支操作进行分析．

基于测量治之的分析方法首先需要确定衡量问

题大小的度量，然后以此度量为所有分支操作设计

递归关系式．对于一个问题实例（犌，犛，犉），其度量定

义如下：

μ（犌，犛，犉）＝α｜犖（犃狋）｜＋｜犞＼（犉∪犖（犃狋））｜，

其中０＜α＜１是一个实数，α的具体值将在后面给

出．换句话说，就是将犉中的顶点权重设为０，激活

块附属点的权重设为α，犝 中的其余顶点权重设为

１，然后将图中所有顶点的权重之和μ（犌，犛，犉）作为

度量．由于α是一个小于１的正数，这说明算法认为

激活块的附属点比犝 中的其它顶点在计算难易程度

上的贡献要小，其主要原因是基于６．１节中的观察．

度量μ（犌，犛，犉）具有如下一些性质：

（１）任何时候度量μ（犌，犛，犉）的值都不会大于

图中顶点的个数．特别地，令μ＝μ（犌，犛，）为开始

时问题实例的度量，则有μ狀．

（２）当度量值为０时，问题实例可以很快得以

解决（常数时间内）．

（３）当执行第１，２，３，４，６和７步中任何一步时，

度量都不会增加．

这是因为在算法第３步中没有删除激活块中的

顶点，而第６步仅在激活块没有附属点时才更换激

活块，因此激活块不会在算法中消失并且其激活块

的附属点的个数也不会减少．而其余的第１，２，４和

７步中的度量显然不会增加，由此可得上面第３条

性质的正确性．

以上３条性质是算法分析的基础，下面分析在

该度量下各分支操作产生的递归关系式．文中用

犆（μ）表示算法在度量为μ的问题实例上产生的搜

索树大小的上界．

第５步．在这一步中第１个分支删除了犝 中的

一个顶点狌１，狌１可能是激活块的附属点，因此在这

个分支上度量至少减少α．第２个分支至少减少犝

中的两个顶点狌１和狌２，从而度量至少减少２α．这一

步可以得到如下递归关系式：

犆（μ）犆（μ－α）＋犆（μ－２α）．

第６步．这一步选择一个非激活块的附属点狏

进行分支．注意到狏至少在一个圈中且这个圈包含

两个以上（犝 中）的顶点，否则它将在第３步中被删

除或者在第５步中被处理．这样狏至少有两个邻居

在犝 中．第１个分支删除狏从而度量减少１．第２个

分支将狏加入犉 中同时选取犌［犉］中包含狏的连通

分量为激活块．将狏加入犉 中度量减少１，狏的邻居

变成激活块的附属点度量由１减少到α，由于其邻

居个数最少为２其度量至少减少２（１－α），那么第２

个分支的度量至少减少３－２α．这一步可以得到如

下递归关系式：

犆（μ）犆（μ－１）＋犆（μ－（３－２α））．

以下根据激活块附属点狏广义邻居的个数进行

分析．

第９步．当犵犱（狏）＝２时，第１个分支将狏放入

犉中，犌犖（狏）中的所有顶点都变成激活块的附属点，

因此度量至少减少α＋２（１－α）＝２－α．第２个分支

将狏删除同时将犌犖（狏）中的两个顶点放入犉中，这

样度量减少α＋２．这一步可以得到如下递归关系式：

犆（μ）犆（μ－（２－α））＋犆（μ－（２＋α））．

第１０步．当犵犱（狏）＝３时，第１个分支将狏加

入犉 中，犌犖（狏）中的３个顶点都变成激活块的附属

点，因此度量减少α＋３（１－α）＝３－２α．第２个分支

将狏删除同时将狌１加入犉中，度量减少α＋１．第３

个分支将狏和狌１删除同时将狌２和狌３加入犉中，度量

减少α＋３．这一步可以得到如下递归关系式：

２０５ 计　　算　　机　　学　　报 ２０１８年

《
 计

 算
 机

 学
 报

 》



犆（μ）犆（μ－（３－２α））＋犆（μ－（１＋α））＋

犆（μ－（３＋α））．

第１１步．当犵犱（狏）４时，对狏进行简单分支，

要么将狏加入犉 中要么删除．由于此时犵犱（狏）４，

当狏加入犉 后，至少其４个广义邻居变成激活块的

附属点，其度量至少减少α＋４（１－α）＝４－３α．这一

步可以得到如下递归关系式：

犆（μ）犆（μ－（α＋犵犱（狏）（１－α）））＋犆（μ－α）

犆（μ－（４－３α））＋犆（μ－α）．

将上述所有递归关系式作为约束条件组成一个

拟凸规划的约束条件，目标是使以上递归关系式中

最大分支因子最小，其中α为变量．利用文献［３０］中

介绍的方法对这个拟凸规划进行求解得到，当α＝

０．８时，上述递归关系的最大分子因子为１．８２４９，因

此该算法运行时间上界为犗（１．８２４９μ）．由于在初

始图上μ狀，因此带约束的最大子集导出森林问题

可以在犗（１．８２４９狀）时间内解决．该结果改进了原

有算法的运行时间界犗（１．８６３８狀）．

８　进一步改进

在以上算法第５步的递归关系式中产生了唯一

的最大分支因子．一种改进算法的思想是避免在算

法中出现第５步的分支操作．但是算法必须先处理

第５步中的犛圈（该犛圈只包含犝 中两个顶点），

才能保证定理５以及后面一些分支规则的正确性，

所以在该小节中将更细致地分析这种犛圈的性质，

从而使用一些更为有效的分支操作来替换原有的分

支操作，改进原有算法的运行时间界．改进的算法是

将原算法的第５步替换成如下系列操作．

为了叙述方便，将这种只包含犝 中两个顶点的

犛圈称为关键圈．对于犝 中的一个顶点狏来说，如

果犝 中另一个顶点狌使得存在一个只包含狏和狌

的关键圈，则称狌为狏的关键伴侣．显然，若犝 中的

一个顶点在关键圈中当且仅当它的关键伴侣个数不

为零．文中用犆犖（狏）来表示顶点狏关键伴侣的集

合．首先处理关键伴侣个数大于１的顶点．

情况１．如果存在一个顶点狏其关键伴侣个数至

少为２，算法分为两个分支，第１个分支直接删除狏，第

２个分支将狏加入犉中，并且所有犆犖（狏）中的顶点

都将删除（根据定理４）．因此算法返回 犕犐犉（犌＼狏，

犛＼狏，犉）和犕犐犉（犌＼犆犖（狏），犛＼犆犖（狏），犉∪｛狏｝）中

较大的解．

由于狏和犆犖（狏）中的顶点可能都是激活块的

附属点，所以这些顶点的权值有可能都只是α，因此

得到如下递归关系式：

犆（μ）犆（μ－α）＋犆（μ－（１＋｜犆犖（狏）｜）α）

犆（μ－α）＋犆（μ－３α）．

情况２．如果图中存在一个关键圈且该圈包含

一个不是激活块的附属点．令狏和狌为这个圈中两

个犝 中的顶点，其中狏不是激活块的附属点，则算

法在狏上进行分支，要么删除狏，要么将狏加入到犉

中，即返回犕犐犉（犌＼狏，犛＼狏，犉）和犕犐犉（犌＼狌，犛＼狌，

犉∪｛狏｝）中较大的解．

由于狏不是激活块的附属点，所以狏的权值

为１，因此可以得到如下递归关系式：

犆（μ）犆（μ－１）＋犆（μ－（１＋α））．

以下假设任何犝 中的顶点其关键伴侣个数都

不大于１，并且所有关键圈中属于犝 的顶点（即关键

伴侣个数为１的顶点）都是激活块的附属点．

情况３．如果图中存在一个关键圈包含激活块

的两个附属点，设为顶点狏和狌．算法选择狏和狌中

广义邻居个数较多的顶点进行分支．为了不失一般

性，假设犵犱（狏）犵犱（狌）．算法在狏上进行分支，要

么删除狏，要么将狏加入犉 中，即返回 犕犐犉（犌＼狏，

犛＼狏，犉）和犕犐犉（犌＼狌，犛＼狌，犉∪｛狏｝）中较大的解．

当犵犱（狌）２时，因为犵犱（狏）犵犱（狌），所以在

第２个分支犝 中至少有两个顶点变成激活块的附

属点，其度量至少减少２α＋２（１－α）＝２，得到如下

递归关系式：

犆（μ）犆（μ－α）＋犆（μ－２）．

当犵犱（狌）１时，算法稍微有所不同．在第１

个分支操作删除狏以后，狌所在的犛圈至少包含犝

中３个顶点（狌的关键伴侣个数为１），又因犵犱（狌）

１，定理５成立，所以可以将狌加入犉 中．因此当

犵犱（狌）１时，算法返回犕犐犉（犌＼狏，犛＼狏，犉∪｛狌｝）和

犕犐犉（犌＼狌，犛＼狌，犉∪｛狏｝）中较大的解．此时这两个

分支都减少了激活块的两个附属点狏和狌，度量至

少减少２α，得到如下递归关系式：

犆（μ）犆（μ－２α）＋犆（μ－２α）．

将第５步进行上述改进以后，新解拟凸规划可

得，当α＝０．６６６７时，算法中递归关系式中最大的分

子因子为１．７７４３，所以得到如下定理．

定理７．子集反馈顶点集问题可以在犗（１．７７４３狀）

时间内解决．

９　总　结

本文针对无向图中子集反馈顶点集问题设计了
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一个运行时间为犗（１．７７４３狀）的算法，该算法改进

了原有算法的最佳运行时间界犗（１．８６３８狀）．文中

算法的核心思想是将激活块的附属点和犝 中的其

它顶点加以区分，并利用测量治之方法进行运行时

间分析．目前，基于测量治之的方法使得很多重要的

ＮＰ难问题的精确算法得以改进，而该方法在更多

ＮＰ难问题的精确算法中的应用正在进一步拓展

中．文中的算法只适合无向图中的子集反馈顶点集

问题，对于有向图中子集反馈顶点集问题目前最

好的精确算法的运行时间上界是犗（１．９９９３狀）
［２５］，

非常接近犗（２狀）．此运行时间的上界能否改进到

犗（１．８狀）或更好，这是下一步值得研究的问题．
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