
书书书

第３８卷　第５期
２０１５年５月

计　　算　　机　　学　　报
ＣＨＩＮＥＳＥＪＯＵＲＮＡＬＯＦＣＯＭＰＵＴＥＲＳ

Ｖｏｌ．３８Ｎｏ．５
Ｍａｙ２０１５

　

收稿日期：２０１３０８２８；最终修改稿收到日期：２０１４１０３１．本课题得到国家“九七三”重点基础研究发展规划项目基金（２０１１ＣＢ３０２５０１）、
国家自然科学基金（６１０２０１０６００２，６１２２１０６２，６１３３２００９，６１１７３００７，６１１０００１３）以及ＮＳＦＣ与香港ＲＧＣ合作项目（６１１６１１６０５６６）资助．
高　珂，男，１９８３年生，博士研究生，中国计算机学会（ＣＣＦ）会员，主要研究方向为多核处理器体系结构、内存体系结构．Ｅｍａｉｌ：ｇａｏｋｅ＠
ｉｃｔ．ａｃ．ｃｎ．陈荔城，男，１９８６年生，博士研究生，中国计算机学会（ＣＣＦ）会员，主要研究方向为内存体系结构、虚拟机内存管理．范东睿，男，
１９７９年生，博士，研究员，主要研究领域为众核处理器体系结构、高通量处理器体系结构．刘志勇（通信作者），男，１９４６年生，博士，研究
员，博士生导师，主要研究领域为高性能算法与体系结构、并行处理．Ｅｍａｉｌ：ｚｙｌｉｕ＠ｉｃｔ．ａｃ．ｃｎ．

多核系统共享内存资源分配和管理研究
高珂１），２）　陈荔城１），２）　范东睿１）　刘志勇１），３）

１）（中国科学院计算技术研究所计算机体系结构国家重点实验室　北京　１００１９０）
２）（中国科学院大学　北京　１０００４９）

３）（中国科学院计算技术研究所移动计算与新型终端北京市重点实验室　北京　１００１９０）

摘　要　对于共享内存资源的多核系统来说，分配和管理有限的内存资源是一个非常重要且具有挑战性的问题．
随着处理器核数的快速增长，不同线程间的访存请求对系统中共享内存的竞争也愈发激烈，由此导致的对系统性
能和系统公平性的影响也更加显著．为了缓解这一问题，除了增加可用共享资源外，公平高效地管理和利用共享内
存资源至关重要．在各类共享资源中，对系统性能影响最大的是共享Ｃａｃｈｅ和ＤＲＡＭ．文中将这两级共享内存资源
的分配和管理研究归结为三个重要方面，包括共享缓存分区、访存请求调度以及地址映射优化，并从优化系统吞吐
率和公平性方面分析总结了一系列共享缓存分区策略，从缓解多线程对ＤＲＡＭ的竞争和相互干扰方面分析概括
了一系列访存调度算法和地址映射策略．最后对共享内存资源未来的研究和发展做了总结和展望．
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１　引　言
处理器和内存系统是冯诺依曼体系结构计算系

统的两大核心部件．处理器的任何操作必须首先从
内存系统中取出指令和数据，然后处理器再将操作
完成的数据保存回内存中．这种以内存为中心的体
系结构使得内存墙［１２］（ＭｅｍｏｒｙＷａｌｌ）问题成为限
制计算系统整体性能的关键因素．在过去三十年中，
由摩尔定律所推动的处理器体系结构改进，使得处
理器的性能得到高速的发展，而内存系统的性能
改善却远远落后于处理器．多线程执行和多核处理
器的出现，使得这一问题的影响更加严重．来自多个
处理器核的访存请求对共享内存资源（Ｃａｃｈｅ和
ＤＲＡＭ）产生激烈的竞争，对内存系统产生越来越
大的压力．内存系统的性能成为系统规模扩展和性
能提升的关键因素，内存资源的优化配置和高效管
理已经成为提升多核系统性能的关键技术．

图１　多核系统共享内存资源示意图

现代多核处理器通常包含私有缓存（Ｐｒｉｖａｔｅ
Ｃａｃｈｅ）和末级共享缓存ＬＬＣ（ＬａｓｔＬｅｖｅｌＣａｃｈｅ）．图１
所展示的是一个典型的多核系统．这种多级层次结
构是缓解处理器与ＤＲＡＭ内存之间性能差异最常
用的方法．它利用程序局部性原理，把不同速度、不
同容量和不同造价的ＳＲＡＭ缓存插在处理器和
ＤＲＡＭ之间．通过减少对ＤＲＡＭ的访问次数来大
幅缩短访存延迟．私有缓存的特点是更靠近处理器，
为每个核独占，容量较小，但访问速度较快，不同缓
存之间可能存在数据的冗余备份，需要进行一致性
维护．末级共享缓存的特点是容量较大但访问速度
较慢，可以缓存多个进程或线程的独有或共享数据，
多核共享可以减少数据的冗余，并降低多核间的通
信延迟，但这将导致多核对共享资源的竞争访问和

相互干扰，产生较高的缓存失效率（ＣａｃｈｅＭｉｓｓ
Ｒａｔｅ），影响整个系统的吞吐率和公平性［３４］．由于
Ｃａｃｈｅ比ＤＲＡＭ更靠近计算单元，故更容易影响计
算性能．一种直观的方式是将Ｃａｃｈｅ资源划分为若
干独立的部分，并分别赋予不同的线程，从而缓解线
程间对共享Ｃａｃｈｅ的竞争和相互干扰．采用分区的
方法从２０世纪９０年代以来，一直被人们反复研究，
通常结合各种替换策略和实现机制来适应不同的计
算环境，以达成不同的性能目标．

从主存储器的角度讲，影响系统性能的主要因
素包括内存控制器的地址映射（ＡｄｄｒｅｓｓＭａｐｐｉｎｇ）
和访存调度策略（Ｓｃｈｅｄｕｌｉｎｇ）．当发生末级缓存失
效时，处理器不得不延长访存路径，访问ＤＲＡＭ存
储器．由于片下内存的访问延迟比缓存延迟大的多，
通常存在数量级上的差距，导致处理器所需要的数
据无法及时返回，处理器进入阻塞①状态并等待请
求返回，严重浪费计算资源，并对系统性能造成巨大
影响．学术界和工业界对这类问题已有大量的相关
研究，因为上述任何一个方面的改进，都可以降低访
存的延迟进而提高系统的性能．在多核平台上，为了
并发地处理不同核的访存请求，现代的ＤＲＡＭ系
统通常包含多个Ｂａｎｋ，以并发地独立处理各自的访
存请求．然而如果来自不同进程／线程的访存请求访
问同一个Ｂａｎｋ，则会产生Ｂａｎｋ上的冲突．Ｂａｎｋ冲
突将引发两个对性能的“负”影响：（１）潜在的可被
并行处理的访存请求，将不得不被串行地执行；
（２）Ｂａｎｋ上的行缓冲（ＲｏｗＢｕｆｆｅｒ）将产生“颠簸”．
这两个“负”影响都会加大访存延迟，使得“内存墙”
问题在多核计算环境中更为突出．地址映射是否合
理会严重影响程序的ＤＲＡＭ访问行为，例如连续
的访存请求被映射到相同Ｂａｎｋ的不同行中，就会
造成Ｂａｎｋ冲突．地址映射的优化目标就是最小化
Ｂａｎｋ冲突，并同时增加数据局部性．访存调度策略
是另一种重要的优化方式，它可以根据不同的计算
环境因地制宜地采用不同的调度算法，并较易于与
现有系统集成．从２１世纪初开始，这一方法被人们
反复地使用．该方法可被概括为通过调整内存控
制器调度队列中访存请求的顺序，实现缓解线程间
的访存干扰，同时兼顾公平性（Ｆａｉｒｎｅｓｓ）和吞吐率
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①对于乱序执行处理器来说，重排序缓存ＲＯＢ满时才发生
阻塞．



（Ｔｈｒｏｕｇｈｐｕｔ）的目标．
我们认为，针对多核系统中线程间的访存干扰

问题，共享内存资源的分配和管理研究可以归结为
两个系统层次上的三个重要方面，包括共享缓存分
区、访存请求调度以及地址映射优化．本文将在这三
个方面介绍、概括以及展望未来的发展方向．本文
第２节从Ｃａｃｈｅ层次介绍并分析片上共享缓存分区
的相关研究，主要包括共享缓存分区框架以及针对
多核环境下缓存分区的重要目标和近期的研究特
点；第３节我们从ＤＲＡＭ存储层次对内存控制器优
化技术进行概括总结，包括访存调度算法和地址映
射两个重要方面，将调度算法按照不同的实现层次
进行分类归纳和总结，并对单核时代到多核时代地
址映射优化的软硬件相关研究进行分类和概括；
第４节总结全文，并分析讨论内存共享资源未来的
研究和发展趋势．

２　共享缓存分区
在框架（ｆｒａｍｅｗｏｒｋ）上，我们将共享缓存分区

归结为三个主要的构成部分：缓存性能信息探测和
收集、缓存分区算法以及具体的缓存分区实现机制．
随着多核／众核时代的来临，线程级大规模并行的趋
势越来越明显，可并行的多应用程序行为特征更为
复杂和多样，在给定不同目标和体系结构特征的限
制下，共享缓存分区面临新的问题和挑战．本节主要
分为两部分：第１部分集中分析和总结与缓存分区
框架相关的若干问题，其中包括硬件缓存性能计数
器的设计和采用，实际应用中的几种衍生和折中缓
存分区算法，以及这些分区算法在软硬件环境下的
具体实现机制；第２部分集中讨论多核／众核时代到
来之后，线程间干扰所产生的新问题和新趋势，分析
并总结了面向吞吐率和公平性的缓存分区研究，以
及针对线程数量进一步增长所带来的扩展性问题的
细粒度分区研究．
２１　共享缓存分区框架

共享缓存分区研究在单核时代就已经出现，主
要涉及的是指令和数据的缓存分配问题．Ｓｔｏｎｅ等
人［５］研究了多道程序在单核处理器上的最优化分区
问题，他认为缺失率是缓存大小的函数，图２所示为
缺失率函数随分区状态转换图．其中犕（狓）代表进
程的缓存缺失率，犐和犇分别代表指令流和数据流，
犆为共享缓存的容量大小，犛（狓）代表每个进程在缓
存容量狓下的概率．Ｓｔｏｎｅ通过推导证明指令流和
数据流存在最优化分区的情形：当不同源访存缺失

率函数的导数相等时，即是最优化分区的情形．然而
在竞争的情况下，对共享缓存的无约束管理，无法实
现最优化．

图２　缓存分区状态转换图

Ｓｕｈ等人［６７］认为根据Ｓｔｏｎｅ的简单贪婪算法
可以找到最优的缓存分区，但指出这种方法只适合
缓存缺失率函数是单调的情形．在实际应用中，缓存
缺失率函数并不是严格单调的，这导致如果采用分
割算法，将带来很大的实现开销．Ｓｕｈ等人［６］提出了
自己的缓存分区整体框架，并重点研究了缓存的分
配算法．Ｓｕｈ等人给出了多核共享缓存分区的形式
化定义：假设当前运行的进程数为犖，若按照缓存
块的粒度完成分区，进程间共享缓存块的个数是犆，
问题是将共享缓存分割成犖个互不相交的子集，目
标是最小化整体的缓存缺失率．每次分区的时间间
隔记为犜（该时间包含重新分区所导致的开销）．设
犆犻是分配给第犻个进程的缓存块的个数，分区需要
产生一个包含犖个元素的序列｛犆１，犆２，…，犆犖｝．定
义犿犻（犮）是第犻个进程在时间犜内所发生的缺失
率，最优化分区就是使得表达式∑

犖

犻＝１
犿犻（犮犻）最小化，

其限制条件为∑
犖

犻＝１
犆犻＝犆．Ｓｕｈ等人对缓存分区问题

形式化的描述对基于性能探测和收集的缓存分区框
架研究具有指导意义．
２．１．１　性能信息探测和收集

现代商用处理器一般包含硬件缓存性能计数
器．通过性能计数器可以在程序运行过程中动态和
周期性地收集特定信息，比如访存次数、缺失次数
等．这种精确地获取程序访存行为特征信息的探测
装置，可有效辅助缓存分区选择机制做出相应的
分配和调度策略．Ｓｕｈ等人［７］提出通过边界收益
（ＭａｒｇｉｎａｌＧａｉｎｓ）的方法来寻找适合各个程序的分
区大小．对组相联缓存增加路计数器（ＷａｙＣｏｕｎｔｅｒ），
当一个最近期使用ＭＲＵ（ＭｏｓｔＲｅｃｅｎｔｌｙＵｓｅｄ）缓
存路中的缓存行发生命中时，Ｃｏｕｎｔｅｒ（０）增加１．
Ｃｏｕｎｔｅｒ（１）统计次最近期ＭＲＵ的缓存行命中次
数，以此类推，Ｃｏｕｎｔｅｒ（犖）统计近期最少使用ＬＲＵ
（ＬｅａｓｔＲｅｃｅｎｔｌｙＵｓｅｄ）的缓存命中次数．除了这些
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信息外，每个缓存块还需要增加进程的ＩＤ信息，另
外每个处理器包含一个缓存块计数器，用以保存处
理器所包含的缓存块数．这种每路缓存对应一个计
数器的结果是将一路缓存作为缓存分区单元，在系
统的缓存路数足够多且线程数较少时，这种做法可
以取得较为理想的效果．通过对性能信息进行监控，
既可以得到线程随可用缓存空间减小而导致的缓存
失效率的增加趋势，也能反过来获取当线程的可用
缓存空间增加时，线程的缓存失效率降低的趋势．这
种随着缓存空间的增减带来的性能改变即为边际效
益．在具体的分区实现机制中，收集哪些信息与特定
的缓存分区目标有关，比如对缓解多核多线程程序
的访存竞争和污染，提高系统整体性能而言，需要收
集总的缓存缺失率信息［３］；对更加公平地对待并行
运行的多道程序，保证各个进程的服务质量ＱｏＳ
（ＱｕａｌｉｔｙｏｆＳｅｒｖｉｃｅ）而言，需要收集各个进程在单
独运行和共享运行下的缓存失效比信息［４］．
２．１．２　缓存分区分配算法

依据探测和收集获取的性能信息，可以设计相
应的算法来确定每个处理器核可用的缓存空间配
额．缓存分区分配算法的有效性对缓存分区机制性
能具有重要的影响，对缓解多核之间的访存竞争和
污染具有重要作用．Ｈａｓｓｉｄｉｍ［８］从理论上证明了为
多核处理器中的每个核寻找最优的共享缓存分区配
额是一个ＮＰ难的问题．当处理器核的数量达到一
定规模时，对每一种可能性的分区分别评估是不切
实际的，例如对于一个３２路的末级共享缓存进行分
区，四核的情况下将会有６５４５种分区可能，八核时
将会达到１５３８０９３７种可能．因此，在具体实现缓存
分区机制的时候，都会有所侧重和权衡．比如在缓存
分区研究早期提出并被广泛研究的常用算法有贪婪
算法［９］、基于分段的凸函数算法［５］以及前瞻预测算
法［３］等等．
２．１．３　缓存分区实现机制

缓存分区除了需要通过算法来确定分区在大小
和数量的最优划分外，还需要一个底层的实现机制．
根据实施的路径和时机的不同，可将缓存分区实现
机制分为两类：

（１）严格限定缓存位置分区．概括地说是严格
限制访存地址在缓存中的位置．路分区（ＷａｙＰａｒｔｉ
ｔｉｏｎｉｎｇ）或者列分区（ＣｏｌｕｍｎＣａｃｈｉｎｇ）方式是将缓
存按路进行分割，并限制每个分区映射到系统可用
路的子集中．路分区比较简单，但也存在较明显的问
题：以路粒度进行分区，可用分区数受限于路的数
目，可扩展性较差；另外也会导致每个分区的关联度

降低，影响分区后的性能．为了避免关联度的缺失，
可以将缓存按组（Ｓｅｔ）分区，比如可重配Ｃａｃｈｅ［１０］和
ＭｏｌｅｃｕｌａｒＣａｃｈｅ［１１］．还可以通过页着色技术，利用
操作系统的虚存管理来限制进程可用的物理地址到
固定的缓存组中．

（２）基于替换策略的分区．另外一种分区实现
机制是通过修改缓存的分配和替换策略来实现．这
种机制没有对缓存分区位置进行严格限制．

如表１所示，我们统计了从２０００年开始至今共
享缓存分区所采用的不同实现机制．其中路分
区［６，１０，１２］最简单，但存在分区粒度较大，分区数目受
限于可用路数，可扩展性较差等问题．为了避免关联
度的降低，可以采用组分区［１０１１］的方式，然而这种方
法需要可配置的译码器或者需要对缓存阵列做较大
的修改．通过操作系统的页着色［１３］来限制一个进程
的物理地址映射到固定的缓存组中，无需硬件修改，
但是同样存在分区粒度较大的问题，并且软件的方
法在页面重着色过程中需要进行内存拷贝，开销较
大，因此要求重着色分区操作不能太频繁．Ｘｉｅ等
人［１４］提出的ＰＩＰＰ伪分区机制，是一种基于修改缓
存替换策略的分区机制，这种机制避免限制内存物
理地址在缓存中的位置，通过分别赋予每个分区在
ＬＲＵ替换链中不同的插入位置来实现分区，并在发
生Ｃａｃｈｅ命中访问时缓慢地提升该缓存行的位置，
而不像原ＬＲＵ直接将其插入到ＬＲＵ链头．ＰＩＰＰ
是一种结合ＵＣＰ［３］方案的分区机制，然而同样存在
扩展性的问题．随着处理器核数的快速增长，共享缓
存分区需要向更细粒度划分的方向发展．

表１　共享缓存分区机制分类
发表年份 研究者 分区机制 硬件代价
２０００ Ｃｈｉｏｕ等人［１２］ 路分区 低
２０００ Ｒａｎｇａｎａｔｈａｎ等人［１０］ 组分区／路分区 高
２００２ Ｓｕｈ等人［６］ 路分区 低
２００４ Ｉｙｅｒ等人［１５］ 基于替换策略 低
２００６ Ｖａｒａｄａｒａｊａｎ等人［１１］ 组分区 高
２００８ Ｌｉｎ等人［１３］ 页着色 无（软件）
２００９ Ｘｉｅ等人［１４］ 基于替换策略 低
２０１１ Ｓａｎｃｈｅｚ等人［１６］ 细粒度 低
２０１３ Ｃｏｏｋ等人［１７］ 路分区 低

２２　多核处理器缓存分区
多核环境下共享缓存会同时接收来自于多个线

程的访存请求，而单个线程的访存行为特征在时间
局部性和空间局部性上具有很大不同，随着并行执
行的线程数量的增长，程序行为特征更加复杂多样，
这加重了线程间的相互干扰，降低了共享缓存的使
用效率．因此多核环境下的缓存分区必须要考虑如
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何控制线程自身对缓存的需求，以及对其他线程的
干扰程度．最大公平性（Ｆａｉｒｎｅｓｓ）和最大化吞吐率
（Ｔｈｒｏｕｇｈｐｕｔ）是目前多核环境下所要达到的两大
目标．另外由于线程数量的增长所导致分区粒度的
扩展性问题也已成为新的研究方向．
２．２．１　公平性分区

Ｋｉｍ等人［４］研究了以公平性为目标的缓存分
区机制，他们认为操作系统的线程调度依赖于硬件
提供公平的缓存共享的能力，并提出了５种公平性
的衡量标准．Ｋｉｍ等人首先对系统的公平性给出了
一个理想化的定义：

如果分区满足犜狊犺狉１犜犱犲犱１＝
犜狊犺狉２
犜犱犲犱２＝…＝

犜狊犺狉狀
犜犱犲犱狀，那么认

为系统是绝对公平的，其中犜狊犺狉犻表示多个线程并行
运行时线程犻的运行时间；犜犱犲犱犻表示线程犻独占处理
器资源时的运行时间．在实际系统中，犜狊犺狉犻信息易于
获取，但是犜犱犲犱犻信息很难取得．因此Ｋｉｍ等人提出
另外５种可用指标来衡量系统公平性．所用到的信
息包括各线程独占缓存时产生的失效数犕犻狊狊＿犱犲犱犻
和缓存失效率犕犻狊狊狉＿犱犲犱犻，以及多个线程并行时的
缓存失效数犕犻狊狊＿狊犺狉犻和缓存失效率犕犻狊狊狉＿狊犺狉犻．

通过对其不同的计算，可以产生不同的衡量标
准，包括平衡各线程缓存失效数增加的比例；平衡各
线程的缓存失效数；平衡缓存失效率增加的比例；平
衡各线程并行运行增加的缓存失效率．通过带有这
些衡量标准的实验表明以改善系统公平性为目标的
缓存分区机制通常可以同时提高系统吞吐率，但是
以最大化吞吐率为目标的缓存分区则无法保障公平
性．分区如果没有公平性考虑，则会出现诸如线程饥
饿、优先级倒置以及某些线程非常依赖于其他线程
的运行等问题．
２．２．２　最大化吞吐率

Ｑｕｒｅｓｈｉ等人在文献［３］中提出了一种基于收益
率的缓存分区ＵＣＰ（ＵｔｉｌｉｔｙｂａｓｅｄＣａｃｈｅＰａｒｔｉｔｉｏｎ）
机制．ＵＣＰ的优化目标是最大化系统吞吐率．与
Ｓｕｈ对边际效益的定义相同，ＵＣＰ中把随着缓存空
间增加而减少的缓存失效数称之为收益（Ｕｔｉｌｉｔｙ）．针
对以前监控器存在的缺点，ＵＣＰ提出一种新的收益
监控器ＵＭＯＮ（ＵｔｉｌｉｔｙＭｏｎｉｔｏｒ）对其进行改进，每
个ＵＭＯＮ增加一组辅助标签目录ＡＴＤ（Ａｕｘｉｌｉａｒｙ
ＴａｇＤｉｒｅｃｔｏｒｙ）．ＡＴＤ除了不包含具体的数据项外，
与共享缓存保持相同的结构，如图３所示．各线程间
的ＡＴＤ保持相互独立，从而避免了并行运行线程

对所获取的缓存收益信息的影响，能够更为准确地
反映一个线程独立的访存行为特征．

图３　ＵＣＰ分区框架（阴影代表增加的结构）

在ＵＣＰ中根据不同程序从额外的缓存空间获
取的收益情况不同，Ｑｕｒｅｓｈｉ等人［３］将程序划分为
３类：当分得的缓存空间增多时，其收益不会发生显
著变化的称为低收益类（ＬｏｗＵｔｉｌｉｔｙ）；随着所分配
的缓存空间增加其收益持续上升的程序称为高收益
类（ＨｉｇｈＵｔｉｌｉｔｙ）；当分配的缓存空间增加到某个临
界点后其收益不再继续提升的称为饱和收益类
（ＳａｔｕｒａｔｉｎｇＵｔｉｌｉｔｙ）．低收益类程序在并行运行时，
彼此间对于自身可用的缓存空间不敏感，因而缓存
分区并非必需；当饱和收益类程序共同运行时，只要
知道各程序的缓存需求，即可分别为其分配合理的
缓存空间；当饱和收益类程序与低收益类程序共同
运行时，优先满足饱和收益类的缓存需求；而高收益
类的程序在与其他类程序共同运行时，由于高收益
类程序总是对于可用缓存空间大小很敏感，因此需
要特别对待．

所做分区方式的可能数目随并行程序数量的增
加呈指数增长，因此通过验证每种可能的分区来选
择一个最好的分区策略变得不切实际．Ｑｕｒｅｓｈｉ等
人［３］提出前瞻算法作为一种可扩展的替代算法．通
过对程序的访存特征进行研究并分类，解释不同的
程序从缓存分区的获益状况，可以帮助制定有效的
缓存分区策略．然而ＵＣＰ中所提出的分类方式更
多的是对于一个线程收益曲线的直观判断，并没有
提出一个形式化的算法来对程序进行准确归类，因
而很难在硬件上实现．另外，ＵＣＰ通过在每个核的
ＵＭＯＮ中增加ＡＴＤ，以获取更为准确的访存信息，
但是这也带来了较大的硬件开销．

除了硬件方法辅助分区外，软件的方法也可以
达到共享缓存分区的效果．Ｌｉｎ等人［１３］提出一种采
用页着色技术来提高吞吐率的分区方式．这是一种
纯软件的缓存划分方法，它通过操作系统的虚实地
址映射来实现Ｃａｃｈｅ划分．目前大部分计算机系统
的最后一级Ｃａｃｈｅ是物理地址索引的，所以如果操
作系统分页能使这些程序仅访问Ｃａｃｈｅ的某一部
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分，即可实现分区的效果．如图４所示，物理地址中
物理页索引的部分与Ｌ２缓存组索引重合的部分是
操作系统分页算法可以控制的，示例中显示重合的
部分有４位．这４位代表１６种不同取值，即可以把
Ｃａｃｈｅ划分成１６个不同的区域，通常被称作把
Ｃａｃｈｅ划分成１６种不同的颜色．操作系统的页面存
储分配算法可以限制程序所使用的物理页面地址的
４位取一种或者多种颜色，通过为不同程序选择不
同的颜色，就能保证这些程序映射到Ｃａｃｈｅ的不同
部分．软件页着色的方法受限于颜色数固定的地址
映射方式，另外存在分区粒度较大和分区不能够太
频繁的限制．

图４　操作系统控制的Ｌ２Ｃａｃｈｅ划分

２．２．３　细粒度分区
目前有关共享缓存分区的趋势在朝向更细粒度

的方向发展，这也是多核时代的必然要求．Ｓａｎｃｈｅｚ
等人在文献［１６］中针对之前的ＵＣＰ策略分区粒度
大、可扩展性差、效率低等问题，提出一种新的缓存
分区策略Ｖａｎｔａｇｅ．Ｖａｎｔａｇｅ以缓存行为单位进行缓
存分区，解决了分区粒度大的问题．Ｖａｎｔａｇｅ以较小
的代价把共享缓存分为数十个分区，解决了随着线
程数增多缓存分区可扩展性差的问题；同时在
Ｖａｎｔａｇｅ中，不会破坏缓存的关联度，避免由于缓存
关联度降低导致的缓存失效率上升；并且线程间仍
然执行严格分区，避免了线程间的相互干扰．与之前
的缓存分区方案的另外一个不同点在于，Ｖａｎｔａｇｅ
中并不会把全部共享缓存空间都分配给线程使用，
而是保留一小部分（例如１０％的缓存空间）．当线程
对于缓存的实际需求超出缓存分区策略分配给该线
程的缓存空间时，可以共用保留的这部分共享缓存，
而不是占用其他线程的缓存空间．

另外，随着处理器核数的迅速增长，在大规模的
处理器核上进行末级缓存划分越来越具有挑战性．
Ｓｏｎｇ等人［１８］针对众核处理器［１９］结构，提出了一种
隐式动态的共享Ｃａｃｈｅ空间的划分机制，用于隔离

不同线程在共享Ｃａｃｈｅ中的数据，减少多个线程访
问缓存的冲突问题．

３　内存控制器优化
ＤＲＡＭ内存系统主要由内存控制器和内存芯

片组成．内存控制器通过一个片选信号控制一个内
存Ｒａｎｋ，每个Ｒａｎｋ由多个ＤＲＡＭ颗粒组成．为了
提高访存的并发度，ＤＲＡＭ颗粒由多个Ｂａｎｋ体并
联而成，如主流的ＤＤＲ３颗粒包含８个Ｂａｎｋ体．
Ｂａｎｋ体主要由存储阵列和行缓存（ＲｏｗＢｕｆｆｅｒ）组
成，行缓存用于存放正在被读写访问的内存行．如
图５所示．

图５　ＤＲＡＭ组织结构

由于ＤＲＡＭ访存协议的复杂性、大量的时序
参数、多变的芯片组织形式以及所面对的不同应用
程序特征，在一个给定设计目标的限制下，如何挖掘
内存控制器的设计空间，甚至可以与指令集的微结
构设计相提并论［２０］．设计目标可能是最小化面积开
销、最低功耗要求、最大化系统性能、最大化系统公
平性，或者在这几种相互冲突的设计目标中取得权
衡（Ｔｒａｄｅｏｆｆ）．其中访存请求调度算法和地址映射
机制，对于内存控制器的设计和实现来说至关重要，
因此本文将集中在这两个方面进行研究阐述．我们
以表２给出自２００６年以来关于内存控制器优化的
相关工作，并根据调度算法在不同的系统层次上将
其分成三大类：后端调度、前端调度以及进程调度；
对于地址映射机制，根据不同程序的行为特征，程序
数据在物理地址中的位置是否可变，可将其归结为
静态和动态的方法．本文将在后面各小节中分别作
进一步阐述．另外，随着内存芯片的容量、工作频率
和带宽的进一步增加，在某些大型系统中ＤＲＡＭ
内存消耗的功耗，甚至超过处理器核本身的功耗．内
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存控制器的另一个优化目标是降低ＤＲＡＭ功耗．
最近几年关于ＤＲＡＭ存储系统的低功耗研究主要
体现在两个方面：（１）采用片上访存调度或者存储
管理的办法，借助ＤＲＡＭ存储系统的低功耗模
式［２１］，或者通过调度的方式进行动态电压和频率调
整节能［２２２３］；（２）通过改变ＤＩＭＭ结构来达到降低
功耗的目的［２４］．

表２　内存控制器优化技术比较
发表年份 研究者 优化目标 优化方式
２００６ Ｎｅｓｂｉｔ等人［２５］ 性能 ＦＱ算法
２００７ Ｍｕｔｌｕ等人［２６］ 公平性 ＳＴＦＭ算法
２００８ Ｉｐｅｋ等人［２７］ 性能 自学习
２００８ Ｍｕｔｌｕ等人［２８］ 公平性和性能 ＰＡＲＢＳ
２０１０ Ｋｉｍ等人［２９］ 扩展性 ＡＴＬＡＳ算法
２０１０ Ｋｉｍ等人［３０］ 公平性和性能 ＴＣＭ算法
２０１０ Ｅｂｒａｈｉｍｉ等人［３１］ 公平性 ＦＳＴ算法
２０１１ Ｅｂｒａｈｉｍｉ等人［３２］ 多线程性能 并行调度
２０１１ Ｍｕｒａｌｉｄｈａｒａ等人［３３］ 性能 通道分区
２０１１ Ｋａｓｅｒｉｄｉｓ等人［３４］ 性能 映射和调度
２０１２ Ａｕｓａｖａｒｕｎｇｎｉｒｕｎ［３５］ 异构系统性能 ＳＭＳ调度
２０１２ Ｊｅｏｎｇ等人［３６］ 性能 Ｂａｎｋ分区
２０１３ Ｇｈｏｓｅ等人［３７］ 性能 Ｌｏａｄ预测

３１　访存请求调度算法
访存请求调度单元是内存控制器的核心部件，

也是提高多核处理器内存系统性能的关键模块．长
期以来受内存芯片结构特征和应用程序访存特征的
限制，内存系统一直面临着理论峰值带宽高，而实际
有效带宽利用率低的问题．访存请求调度是在不同
的目标指导下，对访存请求进行重新排序的过程．调
度对象是内存控制器队列中的所有请求．

当来自多核的访存请求进入内存控制器后，请
求将被缓存在单个或者多个队列中，并被转换成一
系列状态和数据．请求队列可能有多种组织方式，一
种方式是每个Ｂａｎｋ分配一个独立的队列，如图６
所示．另一种方式是对所有Ｒａｎｋ和Ｂａｎｋ只维护一
个全局的请求队列，在这种队列结构的组织下，需要
采用较复杂的硬件逻辑来执行请求的重新排序．
ＤＲＡＭ内存控制器可以依据许多因素对队列中的
访存请求进行调度，包括请求的优先级、给定请求的
可获得的资源数、请求的Ｂａｎｋ地址、请求的到达时
间或者访问历史等信息．

图６　访存请求调度器结构图

３．１．１　后端调度算法
早期的访存调度算法大多面向单核处理器，主

要优化目标是减少访存延迟，提高带宽的利用效率，
通常所采用的方法是挖掘访存请求的Ｂａｎｋ级并行
度和ＲｏｗＢｕｆｆｅｒ局部性．它需要在一定时间周期内
寻找局部最优的访存序列．由于这一时期的访存调
度策略主要面向ＤＲＡＭ的３Ｄ结构特点进行优化，
我们将此类研究工作称之为后端访存调度算法
研究．

对于处在内存控制器访存队列中的访存请求，
访存调度器会根据ＤＲＡＭ访问协议（如ＤＤＲ３协
议）以及资源限制情况选择一部分访存请求进行响
应．最简单的调度顺序是先来先服务ＦＣＦＳ（Ｆｉｒｓｔ
ＣｏｍｅＦｉｒｓｔＳｅｒｖｅ），访存请求严格按照到达时间的

先后顺序被调度执行，并且多个访存操作之间不能
流水，后一个访存请求必须等前一个访存请求的所
有操作结束之后才能开始，因此这种策略会使
ＤＲＡＭ的Ｂａｎｋ级并行性得不到利用．

Ｒｉｘｎｅｒ等人［３８］提出了行缓存命中优先的调度策
略ＦＲＦＣＦＳ（ＦｉｒｓｔＲｅａｄｙＦｉｒｓｔＣｏｍｅＦｉｒｓｔＳｅｒｖｅ），如
图７所示．这种调度策略可在满足资源和时序的限
制下，同时发掘Ｂａｎｋ级并行性和ＲｏｗＢｕｆｆｅｒ局部
性．访存请求可以被乱序调度，且发送到不同Ｂａｎｋ
的访存请求可以流水执行，另外当访存请求所需访
问的数据就在当前行缓存时，这些访存请求将被赋
予更高的优先级并被优先调度执行，以提高行缓存
命中率来降低访存的延迟．但这种调度没有考虑应
用的需求，是一种局部的调度优化策略．
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图７　是否有重排序请求的两种服务完成时间

　　Ｈｕｒ等人［３９］认为ＤＲＡＭ调度算法不应仅采用
贪婪式的局部调度，还应该依赖于应用的需求，并根
据某些特定反馈信息来选择合适的调度算法．他们
提出一种根据访存请求的历史信息进行决策的自适
应访存调度算法，调度器不再维护一个统一的访存
请求队列，而是将读写请求分开并分别为其维护一
个独立的访存队列．仲裁器根据访存的历史信息以
及两个队列中读写请求的比例来决定下一个被调度
的访存请求是读还是写．这种考虑读写平衡的调度
算法为访存请求调度器提供了一种新的设计参考，
该方法需要与ＦＲＦＣＦＳ调度方法结合起来才能获
得比较好的结果．

Ｌｅｅ等人［４０］提出了预取（Ｐｒｅｔｅｃｈ）感知的访存
调度算法，他们认为如果一个时间段内无用的预取
太多，那么由预取触发的访存请求应该比正常访存
请求的优先级低，这样使有效的访存请求能更快被
响应．而在预取效果好时，预取请求应该与普通读写
访存请求具有相同的调度优先级，这样能达到隐藏
延迟的效果．该算法需要在处理器内增加一些结构
来记录预取的有效性．另外如果一个预取请求长时
间没有被响应，而且又被后来的正常读写请求所替
代，那么这个预取请求将是无用的，需要把这个预取
请求从访存队列中删除．

内存控制器中的这些调度算法可以显著地改善
ＤＲＡＭ的行缓存局部性，提高Ｂａｎｋ的并行度，从而
降低处理器的阻塞时间，并增强预取的效率．但这一
时期针对的主要是单核处理器，所采用的优化决策
都是基于当前看到的或历史的访存序列，当处理器
发展到多核时代，片上集成的功能部件越来越多时，

访存调度研究开始更多的关注多个访存源之间的
调度．
３．１．２　前端调度算法

多核环境下ＤＲＡＭ会同时接收来自于多个线
程或者多个进程的访存请求，这些访存请求会进入
内存控制器竞争内存资源，一个线程的访存请求不
仅可以推迟其他线程访存请求的响应时间，也会破
坏其他线程访存请求的行缓存局部性．因此ＤＲＡＭ
的内存控制器调度必须考虑如何控制多核环境下访
存请求的响应顺序．最大化吞吐率（Ｔｈｒｏｕｇｈｐｕｔ）和
最大公平性（Ｆａｉｒｎｅｓｓ），是目前前端调度算法所要
达到的两大主要目标．吞吐率指的是单位时间内完
成的访存请求数目．公平性指的是线程共享运行相
比于线程单独运行所造成的减速比（Ｓｌｏｗｄｏｗｎ）差
异问题，公平性问题也是服务质量（ＱｕａｌｉｔｙｏｆＳｅｒｖｉｃｅ）
问题．
Ｚｈｕ等人［４１］认为在同时多线程处理器ＳＭＴ

（ＳｉｍｕｌｔａｎｅｏｕｓＭｕｌｔｉＴｈｒｅａｄｉｎｇ）中，随着线程数目
的增多，内存系统的访存压力越来越大，导致Ｂａｎｋ
竞争加剧，通过改善ＲｏｗＢｕｆｆｅｒ局部性来提高性能
变得越来越困难，而通过线程感知的调度策略则可
以有效改善性能．最少访存请求优先原则认为如果
访存队列中来自于某个进程的访存请求数量少于其
他同时执行的进程，那么该进程的访存请求应该获
得较高的优先级．这是因为一旦响应了该进程的少
数几个访存请求，该进程就可以继续往下执行，同时
对其他进程延迟的影响也比较小．

针对存储级并行性对多核系统性能影响的
发现，Ｍｕｔｌｕ等人［２８］提出了并行性感知的访存请
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求批量调度方式ＰＡＲＢＳ（ＰａｒａｌｌｅｌｉｓｍＡｗａｒｅＢａｔｃｈ
Ｓｃｈｅｄｕｌｉｎｇ）．这种调度方式包括批量调度和并行性
感知两个方面．批量调度指的是对访存队列中来自
不同进程的访存请求按到达时间的先后顺序进行分
组，前一组的所有访存请求的优先级都高于后一组
的所有请求，但每一个分组内部的所有访存请求可
以按照普通的访存请求调度策略进行调度．而并行
性感知指的是调度时考虑每一个进程的Ｂａｎｋ级并

行性，尽可能使同一个进程发送到不同Ｂａｎｋ的访
存请求被并行执行．批量调度不但为并行性感知
调度方式提供了基础，而且批量调度的分组大小
可以控制性能的公平性，因为可以采用轮询的方
式响应各个进程的分组，而同一个分组内部的调
度策略可以尽可能地考虑提高性能，这样能够兼
顾系统性能与公平性．图８展示了ＰＡＲＢＳ的调度
过程．

图８　增加并行感知的ＤＲＡＭ访存请求调度模型

　　在批量调度方式中，分组的大小是一个重要的
参数．如果分组太大，那么分组内采用的ＦＲＦＣＦＳ
调度策略会导致行缓存局部性好的程序比局部性较
差的程序得到更多的访存响应，从而破坏系统公平
性．而如果分组太小又容易破坏程序的行缓存局部
性．因此分组的大小需要权衡系统性能与公平性这
两个方面．Ｍｕｔｌｕ等人［２８］通过实验选择了一个经验
性值作为分组大小．

通常情况下，为了提高内存系统的吞吐率，一般
优先调度延迟敏感的线程．因为延迟敏感的线程以
计算为主，访存量小，优先调度对系统的公平性影响
不大．而带宽敏感型线程对内存系统公平性产生较
大影响．Ｋｉｍ等人首次把区分不同线程的访存行为
作为优化的主要手段，在运行时将并行的线程划分
为访存密集和访存非密集两类，并始终赋予后者较
高的优先级，被称为线程簇调度算法［３０］ＴＣＭ
（ＴｈｒｅａｄＣｌｕｓｔｅｒＭｅｍｏｒｙｓｃｈｅｄｕｌｉｎｇ）．与ＰＡＲＢＳ
相比，ＴＣＭ更为有效地提高了系统的吞吐率，因为
访存非密集型的程序对系统的吞吐率影响更为显

著．另外Ｋｉｍ等人认为多核处理器平台访存请求的
到达规律符合Ｐａｒｅｔｏ随机分布，所以采用排队论的
最小获得服务线程优先的思想，提出了ＡＴＬＡＳ算
法［２９］．该调度算法在每个调度周期内按照每个线程
已经获得的带宽大小，对线程进行排序，并赋予获得
最小带宽线程的访存请求最高的优先级．
Ｉｐｅｋ等人［２７］指出依靠一些专家根据影响性能

和公平性的一些要素制定调度策略的方法无法预计
调度决策的长期效果，而且这种方法无法从已经完
成的调度决策中汲取经验．因此提出通过机器学习
的方法来设计一个可以自动学习，并且可以灵活适
应执行环境变化的访存调度请求策略．采用强化学
习的机器学习方法，Ｉｐｅｋ描绘了强化学习的过程，
学习主体（调度决策机制）会与周围的环境执行多次
交互，每次交互学习主体都会感知环境的状态，并且
决定自身的行动．学习主体的行动将改变环境的状
态，环境的新状态将作为学习主体的下一次输入，同
时环境会作相应的改变．学习主体就在重复的交互
过程中学习如何才能达到状态到行动的最佳映射，
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使得学习主体从环境中获得的特定回馈最大．
３．１．３　进程调度算法

从某种意义上说，进程调度应该被看作系统软
件的一部分而不是由内存控制器所控制的，但由于
进程的行为对于存储系统的使用效率具有重要影
响，所以在内存控制器的访存调度策略中考虑进程
的行为特征进行访存请求的调度优化也会影响存储
系统的效率．多个进程的并行执行虽然可以达到更
高的带宽利用率，却容易导致超线性的性能降低．
Ｚｈａｎｇ［４２］提出了多核环境下基于程序访存阶段的粗
粒度进程调度策略，通过进程调度，程序执行过程中
的访存总量虽然没有改变，但是程序对访存带宽的
突发式访存得到了“平坦化”，从而减少算法部件的
等待时间，提高系统吞吐率．Ｚｈａｎｇ等人构造了识别
程序所处访存阶段的ＰＩＮ工具，用来识别程序访存
阶段的边界，他们还提出了考虑程序全局访存行为
的独立进程调度算法，实现了基于程序访存阶段的
粗粒度进程调度．带宽感知的进程调度，是一种相对
有效和容易实现的用于缓解带宽竞争的方式．

另外，Ｘｕ等人［４３］通过带宽敏感线程调度手段
较为有效地缓解了对带宽的不恰当竞争而引发的若
干问题，进而提高了整体吞吐率．具体做法是，通过
性能监控单元ＰＭＵ（ＰｅｒｆｏｒｍａｎｃｅＭｏｎｉｔｅｒＵｎｉｔ）监
视并发执行的每个进程的访存带宽，并利用进程调
度的手段使整个系统的带宽利用率趋于“均衡”（即
当前工作集的平均带宽需求）．这一做法源于这样一
个观察：带宽的利用率在１０ｍｓ的时间片内（Ｌｉｎｕｘ
进程调度的时间片是１００ｍｓ）仍然有较大的波动，如
果调度算法在某一个时间段内使带宽的利用达到峰
值（ＰｅａｋＢａｎｄｗｉｄｔｈ），那么将会引发超线性的性能
下降．因此，该调度算法将调度的时间片减小，并使
得带宽利用率始终维持在某个“均衡”的状态，这一
做法在真实的系统上可以取得平均近５％的性能
提升．

多核处理器对共享内存资源的竞争是导致系统
性能下降的主要原因，并且使得性能变得愈发不可
预测，并在这类系统上产生更为严重的服务质量问
题，Ｘｕ等人［４４］针对ＱｏＳ问题，提出一种进程调度
策略来改善系统公平性．其策略是对于并行运行的
多个程序，保证相同权重的应用具有相同的性能减
速比．基本方法是在系统运行过程中，监控所有程序
的性能变化．当发现一个程序相对于其他进程来说，
遭遇到更多的减速并积累了更多需要完成的工作
时，便分配较多的ＣＰＵ时间片给它，从而改善系统

的公平性．Ｘｕ等人的方法可以赋给不同的进程以不
同的权重，并提供一个有效和健壮的调节器允许ＯＳ
自由地调整公平性和吞吐率．
３２　地址映射优化

影响内存系统延迟和带宽维持的因素有很多，
除了访存请求调度之外，另一个可以直接影响内存
系统性能的是地址映射．地址映射指的是一个给定
的物理地址，如何将其分片划分来确定Ｃｈａｎｎｅｌ、
Ｒａｎｋ、Ｂａｎｋ、Ｒｏｗ以及Ｃｏｌｕｍｎ在内存地址上的位
置．地址映射的优化目标是在提供一定Ｂａｎｋ间并
发度的情况下降低Ｂａｎｋ内的行缓存冲突．如果地
址映射与程序的运行时访存行为不相匹配，例如连
续的访存请求被映射到相同Ｂａｎｋ的不同行中，就
会造成Ｂａｎｋ冲突．我们将用于消除Ｂａｎｋ冲突的方
法分成两类：静态的方法和动态的方法．

静态的方法主要集中在早期的地址映射研究当
中．存储体斜排（Ｓｋｅｗｉｎｇ）技术在２０世纪７０年代
已经被提出用以解决多个存储体中的访存冲突问
题［４５４６］．针对斜排技术，Ｇａｏ等人［４７４８］在质数内存系
统下引入孙子定理来解决Ｂａｎｋ冲突问题．Ｆｒａｉｌｏｎｇ
等人［４９］提出按位异或函数（ＸＯＲ）进行地址映射缓
解存储体访问冲突．ＸＯＲ映射方式的好处是易于在
硬件中实现且开销很低．多种ＸＯＲ地址映射方式
被提出以解决各种常用的地址访问模式中的存储体
访问冲突问题［４９５４］．对于其他的存储层次，Ｌｉｕ等
人［５５］提出采用ＸＯＲ地址映射的方法减少Ｃａｃｈｅ访
问中的行访问冲突问题，Ｚｈａｎｇ等人［５６］提出采用
ＸＯＲ地址映射方法减少存储体访问中的行缓存
（ＲｏｗＢｕｆｆｅｒ）冲突问题．Ｈｓｕ和Ｓｍｉｔｈ［５７］在具有
ＣａｃｈｅｄＤＲＡＭ的向量超级计算机系统中提出并研
究了内存的交叉存储（Ｉｎｔｅｒｌｅａｖｉｎｇ）技术，该技术可
以实现提高数据局部性同时避免Ｂａｎｋ冲突的目
标．早期的地址映射方法通常是针对数据结构中的
访问冲突而提出的，而处理器核数及可并行执行的
线程个数的不断增多，对地址映射提出了新的挑战，
静态地址映射方法已经无法满足要求．动态的地址
映射方法，可以同时避免线程内以及线程间的Ｂａｎｋ
冲突．例如，Ｉｍｐｕｌｓｅ［５８］内存系统通过引入一层新的
影子（Ｓｈａｄｏｗ）地址空间，并在内存控制器中实现从
影子地址到物理地址的动态重映射来改善内存性
能，但是该方法需要修改应用程序和操作系统以改
变数据最终在ＤＲＡＭ中的存储位置．Ｍｉ等人［５９］和
Ｌｉｕ等人［６０］通过页着色技术对这一问题进行了进一
步的研究．
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３．２．１　静态方法
页交叉存储（ＰａｇｅＩｎｔｅｒｌｅａｖｉｎｇ）是一种典型的

静态地址映射方式．图９展示的是我们通过ＨＭＴＴ
卡［６１］测得的Ｉｎｔｅｌ服务器真实的地址映射．从图中
可以看出，这种地址映射方式将内存地址空间按页
面大小分配到不同Ｂａｎｋ的相同行中．目的是使访
问同一个页面内连续地址的访存请求，被映射到同
一个Ｂａｎｋ的相同行中增加行缓存局部性，而使相
隔距离超过一个ＤＲＡＭ页面大小的访存请求尽量
映射到不同的Ｂａｎｋ上，以增加Ｂａｎｋ级并行度．

图９　ＩｎｔｅｌＸｅｏｎ５６４５服务器真实地址映射（双通道，
３２个Ｂａｎｋ，每个Ｂａｎｋ容量１２８ＭＢ）

页交替对地址连续的访存请求会产生连续的行
缓存命中，不过这种地址映射方式有一个缺点是没
有考虑Ｃａｃｈｅ对访存请求序列的影响．Ｚｈａｎｇ等
人［５６］在分析了大量的行缓存失效的情况之后发现，
行缓存冲突的产生有３个原因：Ｌ２Ｃａｃｈｅ冲突失效、
Ｌ２写回以及特定的程序访存模式．Ｃａｃｈｅ冲突失
效以及Ｃａｃｈｅ写回在这种地址映射中，必然导致

ＤＲＡＭ的行缓存冲突．下面以Ｃａｃｈｅ写回为例说明
这种映射方式的缺点：假设Ｃａｃｈｅ写回请求犠是由
读请求犚触发的，那么犚和犠肯定被映射到相同
的Ｃａｃｈｅ块．所以它们的ＣａｃｈｅＳｅｔ索引一定相同，
而犚和犠访问的是不同的物理地址（否则不会产
生写回），那么它们的ＣａｃｈｅＴａｇ一定不同．通常末
级共享缓存的大小除以相联度之后的值要大于
ＤＲＡＭ的页大小，所以Ｂａｎｋ将会是ＣａｃｈｅＳｅｔ中
的一部分，而ＣａｃｈｅＴａｇ往往是Ｒｏｗ索引的一部
分，这就意味着犚和犠访问的是同一个Ｂａｎｋ内部
的不同Ｒｏｗ，所以犚和犠这两个连续的访存请求
必然导致行缓存冲突．

针对这种情况，Ｚｈａｎｇ等人［５６］提出一种新的地
址映射方式：ＸＯＲ地址映射方式．ＸＯＲ是一种常用
的用于散列地址的异或方法，Ｌｉｕ等人［５５］曾提出基
于ＸＯＲ的方法在缓存主存之间进行地址映射．如
图１０所示，通过物理地址中Ｂａｎｋ索引对应的位与
ＣａｃｈｅＴａｇ的低位进行ＸＯＲ运算，结果作为新的
Ｂａｎｋ索引，使得原来映射到相同Ｂａｎｋ的不同Ｒｏｗ
的地址，被随机分布到不同的Ｂａｎｋ上，这样可以显
著减少由于Ｃａｃｈｅ的冲突失效和Ｃａｃｈｅ写回引起的
行缓存冲突．引入ＸＯＲ地址映射使ＤＲＡＭ的地址
映射与Ｃａｃｈｅ地址映射不对称，从而消除某种程度
的ＲｏｗＢｕｆｆｅｒ冲突．Ｚｈａｎｇ等人还证明了ＸＯＲ地
址映射能够保持物理地址到ＤＲＡＭ的一一映射的
关系．

图１０　ＸＯＲ地址映射方法

３．２．２　动态方法
由于多道程序的访存序列之间通常不存在

ＤＲＡＭ行缓存局部性，因此不同程序的访存请求往
往访问ＤＲＡＭ中同一Ｂａｎｋ的不同行，导致Ｒｏｗ

Ｂｕｆｆｅｒ的局部性被破坏，造成行缓存冲突．不加约束
的竞争会使程序的执行时间难以预测，同时造成系
统资源浪费，降低系统的吞吐率．Ｍｉ等人［５９］认为通
过内存控制器调度的方式很难解决这个问题，因为
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调度的作用范围受到指令窗口和访存请求队列长度
的限制，不能彻底消除程序间的竞争造成的行缓存
冲突．Ｍｉ提出了多道程序间Ｂａｎｋ划分的思想，他
通过页着色的方式（依据物理地址位中的Ｂａｎｋ位）
将不同进程分配到具有不同颜色的Ｂａｎｋ上，实现
不同进程对Ｂａｎｋ访问的隔离，以避免在Ｂａｎｋ上相
互干扰和冲突．

Ｌｉｕ等人［６０］进一步在真实多核机器上，采用页
着色技术，通过纯软件的方式实现了Ｂａｎｋ级划分
机制ＢＰＭ（ＢａｎｋｌｅｖｅｌＰａｒｔｉｔｉｏｎＭｅｃｈａｎｉｓｍ）．基于
ＢＰＭ，他们做了广泛的实验，综合所有随机产生的
工作集测试数据，实验结果表明能得到平均４．７％
的性能提升（最高达８．６％），同时降低４．５％（最高
达１５．８％）的不公平性，这主要是通过减少平均
１５％的Ｂａｎｋ干扰（ＲｏｗＢｕｆｆｅｒＭｉｓｓ率的降低）带
来的．此外由于行缓存命中访问的增加，导致内存芯
片使用效率的提升，这带来５．２％的内存系统能耗
的节省．从以上地址映射的发展来看，动态的地址映
射技术是多核系统发展的必然趋势．

４　总结与展望
共享缓存和ＤＲＡＭ内存系统是目前制约多核

系统性能的关键因素，随着处理器核数的快速增长，
来自不同核不同线程的访存请求对有限的共享内存
资源产生越来越激烈的竞争，因此挖掘和提高共享
内存资源利用效率具有重要的理论价值和实际意
义．本文主要在共享缓存分区、内存请求调度以及地
址映射三方面对共享内存资源分配和管理研究进行
了综述，并给出了未来的发展趋势．

在第２节中，本文从系统吞吐率和系统公平性
角度介绍了一系列对共享缓存分区的相关研究、算
法和实现机制．然而近十年的研究发现，共享缓存分
区并不总是有效，因为Ｃａｃｈｅ本身会自动和动态调
整每个程序的资源分配，而共享缓存分区却限制程
序对其他分区中缓存资源的利用．本文认为虽然分
区在一定程度上解决了共享缓存干扰和污染的问
题，但是随着多核／众核时代的到来，一些算法的复
杂度和硬件开销也将大幅增长，导致其失去实用性
和可扩展性．另外，处理器核数和线程数规模进一步
增大，共享缓存容量也呈现出增长的趋势，然而这并
未导致进程／线程对缓存需求的进一步增加，同时运
行的多道程序以及多线程程序，在云计算和大数据
时代展现出越来越明显的访存行为特征上的差异，

比如Ｗｅｂ服务、搜索引擎、视频服务、生物计算等应
用．本文认为基于工作集特征，对缓存容量需求以及
带宽需求进行分类，以及轻量级的快速硬件分区机
制将是未来的一个发展趋势．

在第３节中，本文从访存请求调度算法和地址
映射角度介绍了一系列对ＤＲＡＭ内存系统的相关
研究．访存请求调度在本质上是改变内存控制器对
请求的服务顺序，以更适应现代ＤＲＡＭ内存的存
储结构并在不同系统优化目标之间做出权衡，比如
服务质量、实时性要求或最大化吞吐率等．访存请求
调度越来越趋向从全局了解不同线程的需求．应用
级或者结构级的信息将参与调度，比如将线程按照
访存密集、非密集分别调度；或者将结构级信息，比
如ｌｏａｄ／ｓｔｏｒｅ指令参与控制器调度；或者通过
ＭＳＨＲ进行流速控制等方式．不过随着处理器核数
的增长，调度算法的作用范围越来越受到指令窗口
和访存请求队列长度的限制．

地址映射相对于调度算法可以在很大程度上缓
解线程之间对ＤＲＡＭ资源的争抢，但静态的映射
方法不适应多核时代所带来越来越多的线程干扰情
形，最大化Ｂａｎｋ级并行和ＲｏｗＢｕｆｆｅｒ命中难以同
时满足．在线程数量较少的情况下，可以通过Ｂａｎｋ
级并行增加性能，但在大量挖掘线程级并行的多线
程处理器中，这种最大化单线程性能的地址映射方
式，会造成线程的相互干扰，减少ＲｏｗＢｕｆｆｅｒ命中，
降低内存带宽和性能．通过限制单线程可用的Ｂａｎｋ
数量，虽然可能降低单线程性能，但在大量线程级并
行的应用中，却可有效降低线程间对Ｂａｎｋ的相互
干扰，会提升系统整体吞吐率，进而提高系统整体性
能．本文认为以往面向充分挖掘Ｂａｎｋ级并行的映
射方式，将会被动态以及面向线程级Ｂａｎｋ划分的
映射方式所替代．

总之，随着处理器核数的增加，多核系统会产生
大量的访存请求，对系统中共享内存资源的访问竞
争加剧．在摩尔定律的推动下，存储容量依然在快速
增长，ＲｏｗＢｕｆｆｅｒ也有增大的趋势．但是大量线程
相互干扰所导致的ＲｏｗＢｕｆｆｅｒ局部性变差已成为
影响内存性能的一个重要问题．增加系统中内存通
道或Ｂａｎｋ数量是提高内存性能的有效方法之一，
但这种方式会带来较高的成本以及受到处理器引脚
（Ｐｉｎ）数量的限制．本文认为独立异构的ＤＲＡＭ微
结构技术、高速串行总线、消息内存以及板上缓存，
已成为ＤＲＡＭ内存系统的发展趋势和重要的研究
方向．

１３０１５期 高珂等：多核系统共享内存资源分配和管理研究



致　谢　感谢评审专家付出的辛勤劳动和对本文提
出的中肯意见！

参考文献

［１］ＷｕｌｆＷＡ，ＭｃｋｅｅＳＡ．Ｈｉｔｔｉｎｇｔｈｅｍｅｍｏｒｙｗａｌｌ：Ｉｍｐｌｉｃａ
ｔｉｏｎｓｏｆｔｈｅｏｂｖｉｏｕｓ．ＡＣＭＳＩＧＡＲＣＨＣｏｍｐｕｔｅｒＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ
Ｎｅｗｓ，１９９５，２３（１）：２０２４

［２］ＡｓａｎｏｖｉｃＫ，ＢｏｄｉｋＲ，ＣａｔａｎｚａｒｏＢＣ，ｅｔａｌ．Ｔｈｅｌａｎｄｓｃａｐｅ
ｏｆｐａｒａｌｌｅｌｃｏｍｐｕｔｉｎｇｒｅｓｅａｒｃｈ：Ａｖｉｅｗｆｒｏｍｂｅｒｋｅｌｅｙ．ＥＥＣＳ
Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔ，ＵｎｉｖｅｒｓｉｔｙｏｆＣａｌｉｆｏｒｎｉａ，Ｂｅｒｋｅｌｅｙ：Ｔｅｃｈｎｉｃａｌ
Ｒｅｐｏｒｔ：ＵＣＢ／ＥＥＣＳ２００６１８３，２００６

［３］ＱｕｒｅｓｈｉＭＫ，ＰａｔｔＹＮ．Ｕｔｉｌｉｔｙｂａｓｅｄｃａｃｈｅｐａｒｔｉｔｉｏｎｉｎｇ：Ａ
ｌｏｗｏｖｅｒｈｅａｄ，ｈｉｇｈｐｅｒｆｏｒｍａｎｃｅ，ｒｕｎｔｉｍｅｍｅｃｈａｎｉｓｍｔｏ
ｐａｒｔｉｔｉｏｎｓｈａｒｅｄｃａｃｈｅｓ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ３９ｔｈＡｎｎｕａｌ
ＩＥＥＥ／ＡＣＭＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＭｉｃｒｏａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．
Ｏｒｌａｎｄｏ，ＵＳＡ，２００６：４２３４３２

［４］ＫｉｍＳ，ＣｈａｎｄｒａＤ，ＳｏｌｉｈｉｎＹ．Ｆａｉｒｃａｃｈｅｓｈａｒｉｎｇａｎｄｐａｒｔｉ
ｔｉｏｎｉｎｇｉｎａｃｈｉｐｍｕｌｔｉｐｒｏｃｅｓｓｏｒａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆ
ｔｈｅ１３ｔｈＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＣｏｎｆｅｒｅｎｃｅｏｎＰａｒａｌｌｅｌＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅｓ
ａｎｄＣｏｍｐｉｌａｔｉｏｎＴｅｃｈｎｉｑｕｅｓ．ＪｕａｎＬｅｓＰｉｎｓ，Ｆｒａｎｃｅ，２００４：
１１１１２２

［５］ＳｔｏｎｅＨＳ，ＴｕｒｅｋＪ，ＷｏｌｆＪＬ．Ｏｐｔｉｍａｌｐａｒｔｉｔｉｏｎｉｎｇｏｆｃａｃｈｅ
ｍｅｍｏｒｙ．ＩＥＥＥＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎｓｏｎＣｏｍｐｕｔｅｒｓ，１９９２，４１（９）：
１０５４１０６８

［６］ＳｕｈＧＥ，ＤｅｖａｄａｓＳ，ＲｕｄｏｌｐｈＬ．Ａｎｅｗｍｅｍｏｒｙｍｏｎｉｔｏｒｉｎｇ
ｓｃｈｅｍｅｆｏｒｍｅｍｏｒｙａｗａｒｅｓｃｈｅｄｕｌｉｎｇａｎｄｐａｒｔｉｔｉｏｎｉｎｇ／／
Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ８ｔｈＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＨｉｇｈ
ＰｅｒｆｏｒｍａｎｃｅＣｏｍｐｕｔｅｒＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．Ｃａｍｂｒｉｄｇｅ，ＵＳＡ，
２００２：１１７１２８

［７］ＳｕｈＧＥ，ＲｕｄｏｌｐｈＬ，ＤｅｖａｄａｓＳ．Ｄｙｎａｍｉｃｐａｒｔｉｔｉｏｎｉｎｇｏｆ
ｓｈａｒｅｄｃａｃｈｅｍｅｍｏｒｙ．ＴｈｅＪｏｕｒｎａｌｏｆＳｕｐｅｒｃｏｍｐｕｔｉｎｇ，
２００４，２８（１）：７２６

［８］ＨａｓｓｉｄｉｍＡ．Ｃａｃｈｅｒｅｐｌａｃｅｍｅｎｔｐｏｌｉｃｉｅｓｆｏｒｍｕｌｔｉｃｏｒｅｐｒｏｃｅｓｓｏｒｓ
／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ１ｓｔＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＩｎｎｏｖａｔｉｏｎｓｉｎ
ＣｏｍｐｕｔｅｒＳｃｉｅｎｃｅ．Ｂｅｉｊｉｎｇ，Ｃｈｉｎａ，２０１０：５０１５０９

［９］ＦｏｘＢ．Ｄｉｓｃｒｅｔｅｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｖｉａｍａｒｇｉｎａｌａｎａｌｙｓｉｓ．Ｍａｎａｇｅ
ｍｅｎｔＳｃｉｅｎｃｅ，１９６６，１３（３）：２１０２１６

［１０］ＲａｎｇａｎａｔｈａｎＰ，ＡｄｖｅＳ，ＪｏｕｐｐｉＮＰ．Ｒｅｃｏｎｆｉｇｕｒａｂｌｅｃａｃｈｅｓ
ａｎｄｔｈｅｉｒａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎｔｏｍｅｄｉａｐｒｏｃｅｓｓｉｎｇ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ
２７ｔｈＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＣｏｍｐｕｔｅｒＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．
Ｖａｎｃｏｕｖｅｒ，Ｃａｎａｄａ，２０００：２１４２２４

［１１］ＶａｒａｄａｒａｊａｎＫ，ＮａｎｄｙＳＫ，ＳｈａｒｄａＶ，ｅｔａｌ．Ｍｏｌｅｃｕｌａｒ
ｃａｃｈｅｓ：Ａｃａｃｈｉｎｇｓｔｒｕｃｔｕｒｅｆｏｒｄｙｎａｍｉｃｃｒｅａｔｉｏｎｏｆａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ
ｓｐｅｃｉｆｉｃｈｅｔｅｒｏｇｅｎｅｏｕｓｃａｃｈｅｒｅｇｉｏｎｓ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ
３９ｔｈＡｎｎｕａｌＩＥＥＥ／ＡＣＭＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＭｉｃｒｏ
ａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．Ｗａｓｈｉｎｇｔｏｎ，ＵＳＡ，２００６：４３３４４２

［１２］ＣｈｉｏｕＤ，ＪａｉｎＰ，ＤｅｖａｄａｓＳ，ＲｕｄｏｌｐｈＬ．Ｄｙｎａｍｉｃｃａｃｈｅ
ｐａｒｔｉｔｉｏｎｉｎｇｖｉａｃｏｌｕｍｎｉｚａｔｉｏｎ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ３７ｔｈ
ＡｎｎｕａｌＤｅｓｉｇｎＡｕｔｏｍａｔｉｏｎＣｏｎｆｅｒｅｎｃｅ．ＬｏｓＡｎｇｅｌｅｓ，ＵＳＡ，
２０００：４１６４１９

［１３］ＬｉｎＪ，ＬｕＱ，ＤｉｎｇＸ，ｅｔａｌ．Ｇａｉｎｉｎｇｉｎｓｉｇｈｔｓｉｎｔｏｍｕｌｔｉｃｏｒｅ
ｃａｃｈｅｐａｒｔｉｔｉｏｎｉｎｇ：Ｂｒｉｄｇｉｎｇｔｈｅｇａｐｂｅｔｗｅｅｎｓｉｍｕｌａｔｉｏｎａｎｄ
ｒｅａｌｓｙｓｔｅｍｓ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ１４ｔｈＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＣｏｎｆｅｒｅｎｃｅ
ｏｎＨｉｇｈＰｅｒｆｏｒｍａｎｃｅＣｏｍｐｕｔｅｒＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．ＳａｌｔＬａｋｅＣｉｔｙ，
ＵＳＡ，２００８：３６７３７８

［１４］ＸｉｅＹ，ＬｏｈＧＨ．ＰＩＰＰ：Ｐｒｏｍｏｔｉｏｎ／ｉｎｓｅｒｔｉｏｎｐｓｅｕｄｏｐａｒｔｉ
ｔｉｏｎｉｎｇｏｆｍｕｌｔｉｃｏｒｅｓｈａｒｅｄｃａｃｈｅｓ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ３６ｔｈ
ＡｎｎｕａｌＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＣｏｍｐｕｔｅｒＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．
Ａｕｓｔｉｎ，ＵＳＡ，２００９：１７４１８３

［１５］ＩｙｅｒＲ．ＣＱｏＳ：ＡｆｒａｍｅｗｏｒｋｆｏｒｅｎａｂｌｉｎｇＱｏＳｉｎｓｈａｒｅｄ
ｃａｃｈｅｓｏｆＣＭＰｐｌａｔｆｏｒｍｓ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ１８ｔｈＡｎｎｕａｌ
ＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＣｏｎｆｅｒｅｎｃｅｏｎＳｕｐｅｒｃｏｍｐｕｔｉｎｇ．Ｍａｌｏ，Ｆｒａｎｃｅ，
２００４：２５７２６６

［１６］ＳａｎｃｈｅｚＤ，ＫｏｚｙｒａｋｉｓＣ．Ｖａｎｔａｇｅ：Ｓｃａｌａｂｌｅａｎｄｅｆｆｉｃｉｅｎｔ
ｆｉｎｅｇｒａｉｎｃａｃｈｅｐａｒｔｉｔｉｏｎｉｎｇ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ３８ｔｈＡｎｎｕａｌ
ＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＣｏｍｐｕｔｅｒＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．Ｓａｎ
Ｊｏｓｅ，ＵＳＡ，２０１１：５７６８

［１７］ＣｏｏｋＨ，ＭｏｒｅｔｏＭ，ＢｉｒｄＳ，ｅｔａｌ．Ａｈａｒｄｗａｒｅｅｖａｌｕａｔｉｏｎｏｆ
ｃａｃｈｅｐａｒｔｉｔｉｏｎｉｎｇｔｏｉｍｐｒｏｖｅｕｔｉｌｉｚａｔｉｏｎａｎｄｅｎｅｒｇｙｅｆｆｉｃｉｅｎｃｙ
ｗｈｉｌｅｐｒｅｓｅｒｖｉｎｇｒｅｓｐｏｎｓｉｖｅｎｅｓｓ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ４０ｔｈ
ＡｎｎｕａｌＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＣｏｍｐｕｔｅｒＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．
ＴｅｌＡｖｉｖ，Ｉｓｒａｅｌ，２０１３：３０８３１９

［１８］ＳｏｎｇＦｅｎｇＬｏｎｇ，ＬｉｕＺｈｉＹｏｎｇ，ＦａｎＤｏｎｇＲｕｉ，ＺｈａｎｇＪｕｎ
Ｃｈａｏ，ＹｕＬｅｉ．Ａｎｉｍｐｌｉｃｉｔｌｙｄｙｎａｍｉｃｓｈａｒｅｄｃａｃｈｅｉｓｏｌａｔｉｏｎ
ｉｎｍａｎｙｃｏｒｅａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．ＣｈｉｎｅｓｅＪｏｕｒｎａｌｏｆＣｏｍｐｕｔｅｒｓ，
２００９，３２（１０）：１８９８１９０４（ｉｎＣｈｉｎｅｓｅ）
（宋风龙，刘志勇，范东睿，张军超，余磊．一种片上众核结
构共享ｃａｃｈｅ动态隐式隔离机制研究．计算机学报，２００９，
３２（１０）：１８９８１９０４）

［１９］ＦａｎＤ，ＺｈａｎｇＨ，ＷａｎｇＤ，ｅｔａｌ．ＧｏｄｓｏｎＴ：Ａｎｅｆｆｉｃｉｅｎｔ
ｍａｎｙｃｏｒｅｐｒｏｃｅｓｓｏｒｅｘｐｌｏｒｉｎｇｔｈｒｅａｄｌｅｖｅｌｐａｒａｌｌｅｌｉｓｍ．ＩＥＥＥ
Ｍｉｃｒｏ，２０１２，３２（２）：３８４７

［２０］ＪａｃｏｂＢ，ＮｇＳ，ＷａｎｇＤ．ＭｅｍｏｒｙＳｙｓｔｅｍｓ：Ｃａｃｈｅ，Ｄｒａｍ，
Ｄｉｓｋ．Ｂｕｒｌｉｎｇｔｏｎ，ＵＳＡ：ＭｏｒｇａｎＫａｕｆｍａｎｎ，２００８

［２１］ＹｏｏｎＤＨ，ＪｅｏｎｇＭＫ，ＥｒｅｚＭ．Ａｄａｐｔｉｖｅｇｒａｎｕｌａｒｉｔｙ
ｍｅｍｏｒｙｓｙｓｔｅｍｓ：Ａｔｒａｄｅｏｆｆｂｅｔｗｅｅｎｓｔｏｒａｇｅｅｆｆｉｃｉｅｎｃｙａｎｄ
ｔｈｒｏｕｇｈｐｕｔ．ＡＣＭＳＩＧＡＲＣＨＣｏｍｐｕｔｅｒＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅＮｅｗｓ，
２０１１，３９（３）：２９５３０６

［２２］ＤｅｎｇＱ，ＭｅｉｓｎｅｒＤ，ＲａｍｏｓＬ，ｅｔａｌ．Ｍｅｍｓｃａｌｅ：Ａｃｔｉｖｅｌｏｗ
ｐｏｗｅｒｍｏｄｅｓｆｏｒｍａｉｎｍｅｍｏｒｙ．ＡＣＭＳＩＧＰＬＡＮＮｏｔｉｃｅｓ，
２０１１，４６（３）：２２５２３８

［２３］ＤｅｎｇＱ，ＭｅｉｓｎｅｒＤ，ＢｈａｔｔａｃｈａｒｊｅｅＡ，ｅｔａｌ．Ｃｏｓｃａｌｅ：Ｃｏｏｒ
ｄｉｎａｔｉｎｇＣＰＵａｎｄｍｅｍｏｒｙｓｙｓｔｅｍＤＶＦＳｉｎｓｅｒｖｅｒｓｙｓｔｅｍｓ／／
Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ４５ｔｈＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＭｉｃｒｏａｒ
ｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ（ＭＩＣＲＯ）．Ｗａｓｈｉｎｇｔｏｎ，ＵＳＡ，２０１２：１４３１５４

［２４］ＹｏｏｎＤＨ，ＣｈａｎｇＪ，ＭｕｒａｌｉｍａｎｏｈａｒＮ，ＲａｎｇａｎａｔｈａｎＰ．
ＢＯＯＭ：Ｅｎａｂｌｉｎｇｍｏｂｉｌｅｍｅｍｏｒｙｂａｓｅｄｌｏｗｐｏｗｅｒｓｅｒｖｅｒ
ＤＩＭＭｓ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ３９ｔｈＡｎｎｕａｌＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌ
ＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＣｏｍｐｕｔｅｒＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ（ＩＳＣＡ）．Ｗａｓｈｉｎｇｔｏｎ，
ＵＳＡ，２０１２：２５３６

［２５］ＮｅｓｂｉｔＫＪ，ＡｇｇａｒｗａｌＮ，ＬａｕｄｏｎＪ，ＳｍｉｔｈＪＥ．Ｆａｉｒｑｕｅｕｉｎｇ
ｍｅｍｏｒｙｓｙｓｔｅｍｓ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ３９ｔｈＡｎｎｕａｌＩＥＥＥ／
ＡＣＭＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＭｉｃｒｏａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．
Ｗａｓｈｉｎｇｔｏｎ，ＵＳＡ，２００６：２０８２２２

［２６］ＭｕｔｌｕＯ，ＭｏｓｃｉｂｒｏｄａＴ．Ｓｔａｌｌｔｉｍｅｆａｉｒｍｅｍｏｒｙａｃｃｅｓｓ
ｓｃｈｅｄｕｌｉｎｇｆｏｒｃｈｉｐｍｕｌｔｉｐｒｏｃｅｓｓｏｒｓ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ４０ｔｈ
ＡｎｎｕａｌＩＥＥＥ／ＡＣＭＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＭｉｃｒｏａｒｃｈｉ
ｔｅｃｔｕｒｅ．Ｗａｓｈｉｎｇｔｏｎ，ＵＳＡ，２００７：１４６１６０

［２７］ＩｐｅｋＥ，ＭｕｔｌｕＯ，ＭａｒｔíｎｅｚＪＦ，ＣａｒｕａｎａＲ．Ｓｅｌｆｏｐｔｉｍｉｚｉｎｇ
ｍｅｍｏｒｙｃｏｎｔｒｏｌｌｅｒｓ：Ａｒｅｉｎｆｏｒｃｅｍｅｎｔｌｅａｒｎｉｎｇａｐｐｒｏａｃｈ／／
Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ３５ｔｈＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＣｏｍｐｕｔｅｒ
Ａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．Ｗａｓｈｉｎｇｔｏｎ，ＵＳＡ，２００８：３９５０

２３０１ 计　　算　　机　　学　　报 ２０１５年



［２８］ＭｕｔｌｕＯ，ＭｏｓｃｉｂｒｏｄａＴ．Ｐａｒａｌｌｅｌｉｓｍａｗａｒｅｂａｔｃｈｓｃｈｅｄｕｌｉｎｇ：
ＥｎｈａｎｃｉｎｇｂｏｔｈｐｅｒｆｏｒｍａｎｃｅａｎｄｆａｉｒｎｅｓｓｏｆｓｈａｒｅｄＤＲＡＭ
ｓｙｓｔｅｍｓ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ３５ｔｈＡｎｎｕａｌＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌ
ＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＣｏｍｐｕｔｅｒＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．Ｂｅｉｊｉｎｇ，Ｃｈｉｎａ，２００８：
６３７４

［２９］ＫｉｍＹ，ＨａｎＤ，ＭｕｔｌｕＯ，ＨａｒｃｈｏｌＢａｌｔｅｒＭ．ＡＴＬＡＳ：Ａ
ｓｃａｌａｂｌｅａｎｄｈｉｇｈｐｅｒｆｏｒｍａｎｃｅｓｃｈｅｄｕｌｉｎｇａｌｇｏｒｉｔｈｍｆｏｒ
ｍｕｌｔｉｐｌｅｍｅｍｏｒｙｃｏｎｔｒｏｌｌｅｒｓ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ１６ｔｈ
ＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＨｉｇｈＰｅｒｆｏｒｍａｎｃｅＣｏｍｐｕｔｅｒ
Ａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ（ＨＰＣＡ）．Ｂａｎｇａｌｏｒｅ，Ｉｎｄｉａ，２０１０：１１２

［３０］ＫｉｍＹ，ＰａｐａｍｉｃｈａｅｌＭ，ＭｕｔｌｕＯ，ＨａｒｃｈｏｌＢａｌｔｅｒＭ．
Ｔｈｒｅａｄｃｌｕｓｔｅｒｍｅｍｏｒｙｓｃｈｅｄｕｌｉｎｇ：Ｅｘｐｌｏｉｔｉｎｇｄｉｆｆｅｒｅｎｃｅｓｉｎ
ｍｅｍｏｒｙａｃｃｅｓｓｂｅｈａｖｉｏｒ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ４３ｒｄＡｎｎｕａｌ
ＩＥＥＥ／ＡＣＭＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＭｉｃｒｏａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ
（ＭＩＣＲＯ）．Ｗａｓｈｉｎｇｔｏｎ，ＵＳＡ，２０１０：６５７６

［３１］ＥｂｒａｈｉｍｉＥ，ＬｅｅＣＪ，ＭｕｔｌｕＯ，ＰａｔｔＹＮ．Ｆａｉｒｎｅｓｓｖｉａ
ｓｏｕｒｃｅｔｈｒｏｔｔｌｉｎｇ：Ａｃｏｎｆｉｇｕｒａｂｌｅａｎｄｈｉｇｈｐｅｒｆｏｒｍａｎｃｅｆａｉｒｎｅｓｓ
ｓｕｂｓｔｒａｔｅｆｏｒｍｕｌｔｉｃｏｒｅｍｅｍｏｒｙｓｙｓｔｅｍｓ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ
１５ｔｈＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＣｏｎｆｅｒｅｎｃｅｏｎＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒａｌＳｕｐｐｏｒｔｆｏｒ
ＰｒｏｇｒａｍｍｉｎｇＬａｎｇｕａｇｅｓａｎｄＯｐｅｒａｔｉｎｇＳｙｓｔｅｍｓ．Ｐｉｔｔｓｂｕｒｇｈ，
ＵＳＡ，２０１０：３３５３４６

［３２］ＥｂｒａｈｉｍｉＥ，ＭｉｆｔａｋｈｕｔｄｉｎｏｖＲ，ＦａｌｌｉｎＣ，ｅｔａｌ．Ｐａｒａｌｌｅｌ
ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎｍｅｍｏｒｙｓｃｈｅｄｕｌｉｎｇ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ４４ｔｈ
ＡｎｎｕａｌＩＥＥＥ／ＡＣＭＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＭｉｃｒｏａｒｃｈｉ
ｔｅｃｔｕｒｅ．ＮｅｗＹｏｒｋ，ＵＳＡ，２０１１：３６２３７３

［３３］ＭｕｒａｌｉｄｈａｒａＳＰ，ＳｕｂｒａｍａｎｉａｎＬ，ＭｕｔｌｕＯ，ｅｔａｌ．Ｒｅｄｕｃｉｎｇ
ｍｅｍｏｒｙｉｎｔｅｒｆｅｒｅｎｃｅｉｎｍｕｌｔｉｃｏｒｅｓｙｓｔｅｍｓｖｉａａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ
ａｗａｒｅｍｅｍｏｒｙｃｈａｎｎｅｌｐａｒｔｉｔｉｏｎｉｎｇ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ４４ｔｈ
ＡｎｎｕａｌＩＥＥＥ／ＡＣＭＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＭｉｃｒｏａｒｃｈｉ
ｔｅｃｔｕｒｅ．ＮｅｗＹｏｒｋ，ＵＳＡ，２０１１：３７４３８５

［３４］ＫａｓｅｒｉｄｉｓＤ，ＳｔｕｅｃｈｅｌｉＪ，ＪｏｈｎＬＫ．Ｍｉｎｉｍａｌｉｓｔｏｐｅｎｐａｇｅ：
ＡＤＲＡＭｐａｇｅｍｏｄｅｓｃｈｅｄｕｌｉｎｇｐｏｌｉｃｙｆｏｒｔｈｅｍａｎｙｃｏｒｅ
ｅｒａ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ４４ｔｈＡｎｎｕａｌＩＥＥＥ／ＡＣＭＩｎｔｅｒｎａ
ｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＭｉｃｒｏａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．ＮｅｗＹｏｒｋ，ＵＳＡ，
２０１１：２４３５

［３５］ＡｕｓａｖａｒｕｎｇｎｉｒｕｎＲ，ＣｈａｎｇＫＫＷ，ＳｕｂｒａｍａｎｉａｎＬ，ｅｔａｌ．
Ｓｔａｇｅｄｍｅｍｏｒｙｓｃｈｅｄｕｌｉｎｇ：Ａｃｈｉｅｖｉｎｇｈｉｇｈｐｅｒｆｏｒｍａｎｃｅａｎｄ
ｓｃａｌａｂｉｌｉｔｙｉｎｈｅｔｅｒｏｇｅｎｅｏｕｓｓｙｓｔｅｍｓ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ
３９ｔｈＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＣｏｍｐｕｔｅｒＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．
Ｐｏｒｔｌａｎｄ，Ｏｒｅｇｏｎ，２０１２：４１６４２７

［３６］ＪｅｏｎｇＭＫ，ＹｏｏｎＤＨ，ＳｕｎｗｏｏＤ，ｅｔａｌ．ＢａｌａｎｃｉｎｇＤＲＡＭ
ｌｏｃａｌｉｔｙａｎｄｐａｒａｌｌｅｌｉｓｍｉｎｓｈａｒｅｄｍｅｍｏｒｙＣＭＰｓｙｓｔｅｍｓ／／
Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ１８ｔｈＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＨｇｈ
ＰｅｒｆｏｒｍａｎｃｅＣｏｍｐｕｔｅｒＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．Ｗａｓｈｉｎｇｔｏｎ，ＵＳＡ，
２０１２：１１２

［３７］ＧｈｏｓｅＳ，ＬｅｅＨ，ＭａｒｔíｎｅｚＪＦ．Ｉｍｐｒｏｖｉｎｇｍｅｍｏｒｙｓｃｈｅｄｕｌｉｎｇ
ｖｉａｐｒｏｃｅｓｓｏｒｓｉｄｅｌｏａｄｃｒｉｔｉｃａｌｉｔｙｉｎｆｏｒｍａｔｉｏｎ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆ
ｔｈｅ４０ｔｈＡｎｎｕａｌＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＣｏｍｐｕｔｅｒ
Ａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．ＴｅｌＡｖｉｖ，Ｉｓｒａｅｌ，２０１３：８４９５

［３８］ＲｉｘｎｅｒＳ，ＤａｌｌｙＷＪ，ＫａｐａｓｉＵＪ，ｅｔａｌ．Ｍｅｍｏｒｙａｃｃｅｓｓ
ｓｃｈｅｄｕｌｉｎｇ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ２７ｔｈＡｎｎｕａｌＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌ
ＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＣｏｍｐｕｔｅｒＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．Ｖａｎｃｏｕｖｅｒ，Ｃａｎａｄａ．
２０００：１２８１３８

［３９］ＨｕｒＩ，ＬｉｎＣ．Ａｄａｐｔｉｖｅｈｉｓｔｏｒｙｂａｓｅｄｍｅｍｏｒｙｓｃｈｅｄｕｌｅｒｓ／／
Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ３７ｔｈＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＭｉｃｒｏａｒ
ｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．Ｐｏｒｔｌａｎｄ，Ｏｒｅｇｏｎ，２００４：３４３３５４

［４０］ＬｅｅＣＪ，ＭｕｔｌｕＯ，ＮａｒａｓｉｍａｎＶ，ＰａｔｔＹＮ．Ｐｒｅｆｅｔｃｈａｗａｒｅ
ＤＲＡＭｃｏｎｔｒｏｌｌｅｒｓ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ４１ｓｔＩＥＥＥ／ＡＣＭ
ＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＭｉｃｒｏａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．Ｗａｓｈｉｎｇｔｏｎ，
ＵＳＡ，２００８：２００２０９

［４１］ＺｈｕＺｈｉｃｈｕｎ，ＺｈａｎｇＺｈａｏ．Ａｐｅｒｆｏｒｍａｎｃｅｃｏｍｐａｒｉｓｏｎｏｆ
ＤＲＡＭｍｅｍｏｒｙｓｙｓｔｅｍｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｓｆｏｒＳＭＴｐｒｏｃｅｓｓｏｒｓ／／
Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ１１ｔｈＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＨｉｇｈ
ＰｅｒｆｏｒｍａｎｃｅＣｏｍｐｕｔｅｒＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．Ｗａｓｈｉｎｇｔｏｎ，ＵＳＡ，
２００５：２１３２２４

［４２］ＺｈａｎｇＣｈａｏ．ＡｎａｌｙｓｉｓｏｆＰｒｏｇｒａｍＢｅｈａｖｉｏｒｉｎｔｈｅＰａｒａｌｌｅｌ
ＰｒｏｇｒａｍＳｅｒｖｉｃｅｓ［Ｐｈ．Ｄ．ｄｉｓｓｅｒｔａｔｉｏｎ］．ＩｎｓｔｉｔｕｔｅｏｆＣｏｍｐｕｔｉｎｇ
Ｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ，ＣｈｉｎｅｓｅＡｃａｄｅｍｙｏｆＳｃｉｅｎｃｅｓ，Ｂｅｉｊｉｎｇ，２００８（ｉｎ
Ｃｈｉｎｅｓｅ）
（张超．服务于程序并行的程序行为分析研究［博士学位论
文］．中国科学院计算技术研究所，北京，２００８）

［４３］ＸｕＤ，ＷｕＣ，ＹｅｗＰＣ．Ｏｎｍｉｔｉｇａｔｉｎｇｍｅｍｏｒｙｂａｎｄｗｉｄｔｈ
ｃｏｎｔｅｎｔｉｏｎｔｈｒｏｕｇｈｂａｎｄｗｉｄｔｈａｗａｒｅｓｃｈｅｄｕｌｉｎｇ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓ
ｏｆｔｈｅ１９ｔｈＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＣｏｎｆｅｒｅｎｃｅｏｎＰａｒａｌｌｅｌＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅｓ
ａｎｄＣｏｍｐｉｌａｔｉｏｎＴｅｃｈｎｉｑｕｅｓ．Ｖｉｅｎｎａ，Ａｕｓｔｒｉａ，２０１０：２３７
２４８

［４４］ＸｕＤ，ＷｕＣ，ＹｅｗＰＣ，ｅｔａｌ．Ｐｒｏｖｉｄｉｎｇｆａｉｒｎｅｓｓｏｎｓｈａｒｅｄ
ｍｅｍｏｒｙｍｕｌｔｉｐｒｏｃｅｓｓｏｒｓｖｉａｐｒｏｃｅｓｓｓｃｈｅｄｕｌｉｎｇ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓ
ｏｆｔｈｅ１２ｔｈＡＣＭＳＩＧＭＥＴＲＩＣＳ／ＰＥＲＦＯＲＭＡＮＣＥＪｏｉｎｔ
ＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＣｏｎｆｅｒｅｎｃｅｏｎＭｅａｓｕｒｅｍｅｎｔａｎｄＭｏｄｅｌｉｎｇｏｆ
ＣｏｍｐｕｔｅｒＳｙｓｔｅｍｓ．Ｌｏｎｄｏｎ，ＵＫ，２０１２：２９５３０６

［４５］ＢｕｄｎｉｋＰ，ＫｕｃｋＤＪ．Ｔｈｅｏｒｇａｎｉｚａｔｉｏｎａｎｄｕｓｅｏｆｐａｒａｌｌｅｌ
ｍｅｍｏｒｉｅｓ．ＩＥＥＥＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎｓｏｎＣｏｍｐｕｔｅｒｓ，１９７１，１００（１２）：
１５６６１５６９

［４６］ＢａｔｃｈｅｒＫＥ．ＴｈｅｍｕｌｔｉｄｉｍｅｎｓｉｏｎａｌａｃｃｅｓｓｍｅｍｏｒｙｉｎＳｔａｒａｎ．
ＩＥＥＥＴｒａｎｓａｃｔｉｏｎｓｏｎＣｏｍｐｕｔｅｒｓ，１９７７，１００（２）：１７４１７７

［４７］ＧａｏＱ．ＴｈｅＣｈｉｎｅｓｅｒｅｍａｉｎｄｅｒｔｈｅｏｒｅｍａｎｄｔｈｅｐｒｉｍｅｍｅｍｏｒｙ
ｓｙｓｔｅｍ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ２０ｔｈＡｎｎｕａｌＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌ
ＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＣｏｍｐｕｔｅｒＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．ＳａｎＤｉｅｇｏ，ＵＳＡ，
１９９３：３３７３４０

［４８］ＧａｏＱｉｎｇＳｈｉ，ＬｉｕＺｈｉＹｏｎｇ．Ａｐｒｉｍｅｍｅｍｏｒｙｓｙｓｔｅｍ
ｓｃｈｅｍｅｂａｓｅｄｏｎｔｈｅＣｈｉｎｅｓｅｒｅｍａｉｎｄｅｒｔｈｅｏｒｅｍ．Ｊｏｕｒｎａｌｏｆ
ＣｏｍｐｕｔｅｒＲｅｓｅａｒｃｈａｎｄＤｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔ，１９９５，３２（５）：１７（ｉｎ
Ｃｈｉｎｅｓｅ）
（高庆狮，刘志勇．一个基于孙子定理的素数存储系统方案．
计算机研究与发展，１９９５，３２（５）：１７）

［４９］ＦｒａｉｌｏｎｇＪＭ，ＪａｌｂｙＷ，ＬｅｎｆａｎｔＪ．ＸＯＲｓｃｈｅｍｅｓ：Ａｆｌｅｘｉｂｌｅ
ｄａｔａｏｒｇａｎｉｚａｔｉｏｎｉｎｐａｒａｌｌｅｌｍｅｍｏｒｉｅｓ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ
ＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＣｏｎｆｅｒｅｎｃｅｏｎＰａｒａｌｌｅｌＰｒｏｃｅｓｓｉｎｇ．Ｕｎｉｖｅｒｓｉｔｙ
Ｐａｒｋ，ＵＳＡ，１９８５：２７６２８３

［５０］ＲａｇｈａｖｅｎｄｒａＣ，ＢｏｐｐａｎａＲＶ．Ｏｎｍｅｔｈｏｄｓｆｏｒｆａｓｔａｎｄ
ｅｆｆｉｃｉｅｎｔｐａｒａｌｌｅｌｍｅｍｏｒｙａｃｃｅｓｓ／／ＰｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅＩｎｔｅｒｎａ
ｔｉｏｎａｌＣｏｎｆｅｒｅｎｃｅｏｎＰａｒａｌｌｅｌＰｒｏｃｅｓｓｉｎｇ．ＵｒｂａｎａＣｈａｍｐａｉｇｎ，
ＵＳＡ，１９９０：７６８３

［５１］ＬｉｕＺ，ＬｉＸ．ＸＯＲｓｔｏｒａｇｅｓｃｈｅｍｅｓｆｏｒｆｒｅｑｕｅｎｔｌｙｕｓｅｄｄａｔａ
ｐａｔｔｅｒｎｓ．ＪｏｕｒｎａｌｏｆＰａｒａｌｌｅｌａｎｄＤｉｓｔｒｉｂｕｔｅｄＣｏｍｐｕｔｉｎｇ，
１９９５，２５（２）：１６２１７３

［５２］ＬｉｕＺ，ＬｉＸ，ＹｏｕＪＨ．Ｏｎｓｔｏｒａｇｅｓｃｈｅｍｅｓｆｏｒｐａｒａｌｌｅｌａｒｒａｙ
ａｃｃｅｓｓ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ６ｔｈＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＣｏｎｆｅｒｅｎｃｅｏｎ
Ｓｕｐｅｒｃｏｍｐｕｔｉｎｇ．Ｗａｓｈｉｎｇｔｏｎ，ＵＳＡ，１９９２：２８２２９１

［５３］ＬｉｕＺ，ＹｏｕＪＨ．Ａｎｉｍｐｌｅｍｅｎｔａｔｉｏｎｏｆａｎｏｎｌｉｎｅａｒｓｋｅｗｉｎｇ
ｓｃｈｅｍｅ．ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＰｒｏｃｅｓｓｉｎｇＬｅｔｔｅｒｓ，１９９２，４２（４）：２０９
２１５

３３０１５期 高珂等：多核系统共享内存资源分配和管理研究



［５４］ＬｉｕＺ，ＹｏｕＪＨ，ＬｉＸ．Ｔｈｅｏｄｄｅｖｅｎｅｘｐａｎｓｉｏｎｓｔｏｒａｇｅ
ｓｃｈｅｍｅａｎｄｉｔｓｉｍｐｌｅｍｅｎｔａｔｉｏｎｉｓｓｕｅｓ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ６ｔｈ
ＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＰａｒａｌｌｅｌＰｒｏｃｅｓｓｉｎｇＳｙｍｐｏｓｉｕｍ．Ｗａｓｈｉｎｇｔｏｎ，
ＵＳＡ，１９９２：５５０５５７

［５５］ＬｉｕＺｈｉＹｏｎｇ，ＬｉＥｎＹｏｕ，ＱｉａｏＸｉａｎｇＺｈｅｎ．Ｃａｃｈｅｍｅｍｏｒｙ
ｓｙｓｔｅｍａｄｄｒｅｓｓｍａｐｐｉｎｇｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙａｎｄｄｅｖｉｃｅ．ＣＮ１２１７５０５Ａ，
１９９９０５２６（ｉｎＣｈｉｎｅｓｅ）
（刘志勇，李恩有，乔香珍．高速缓冲存储器系统中的地址映
射变换技术与装置．ＣＮ１２１７５０５Ａ，１９９９０５２６）

［５６］ＺｈａｎｇＺ，ＺｈｕＺ，ＺｈａｎｇＸ．Ａｐｅｒｍｕｔａｔｉｏｎｂａｓｅｄｐａｇｅ
ｉｎｔｅｒｌｅａｖｉｎｇｓｃｈｅｍｅｔｏｒｅｄｕｃｅｒｏｗｂｕｆｆｅｒｃｏｎｆｌｉｃｔｓａｎｄｅｘｐｌｏｉｔ
ｄａｔａｌｏｃａｌｉｔｙ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ３３ｒｄＡｎｎｕａｌＡＣＭ／ＩＥＥＥ
ＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＭｉｃｒｏａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．Ｍｏｎｔｅｒｅｙ，
ＵＳＡ，２０００：３２４１

［５７］ＨｓｕＷＣ，ＳｍｉｔｈＪＥ．ＰｅｒｆｏｒｍａｎｃｅｏｆｃａｃｈｅｄＤＲＡＭｏｒｇａｎｉ
ｚａｔｉｏｎｓｉｎｖｅｃｔｏｒｓｕｐｅｒｃｏｍｐｕｔｅｒｓ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ２５ｔｈ
ＡｎｎｕａｌＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＣｏｍｐｕｔｅｒＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．
ＳａｎＤｉｅｇｏ，ＵＳＡ，１９９３：３２７３３６

［５８］ＣａｒｔｅｒＪ，ＨｓｉｅｈＷ，ＳｔｏｌｌｅｒＬ，ｅｔａｌ．Ｉｍｐｕｌｓｅ：Ｂｕｉｌｄｉｎｇａ

ｓｍａｒｔｅｒｍｅｍｏｒｙｃｏｎｔｒｏｌｌｅｒ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ５ｔｈＩｎｔｅｒｎａ
ｔｉｏｎａｌＳｙｍｐｏｓｉｕｍｏｎＨｉｇｈＰｅｒｆｏｒｍａｎｃｅＣｏｍｐｕｔｅｒＡｒｃｈｉｔｅｃ
ｔｕｒｅ．Ｗａｓｈｉｎｇｔｏｎ，ＵＳＡ，１９９９：７０７９

［５９］ＭｉＷ，ＦｅｎｇＸ，ＸｕｅＪ，ＪｉａＹ．Ｓｏｆｔｗａｒｅｈａｒｄｗａｒｅｃｏｏｐｅｒａ
ｔｉｖｅＤＲＡＭｂａｎｋｐａｒｔｉｔｉｏｎｉｎｇｆｏｒｃｈｉｐｍｕｌｔｉｐｒｏｃｅｓｓｏｒｓ／／Ｄｉｎｇ
Ｃｈｅｎ，ＳｈａｏＺｈｉｙｕａｎ，ＺｈｅｎｇＲａｎ，ｅｄｓ．Ｎｅｔｗｏｒｋａｎｄｐａｒａｌｌｅｌ
ｃｏｍｐｕｔｉｎｇ．ＢｅｒｌｉｎＨｅｉｄｅｌｂｅｒｇ：ＳｐｒｉｎｇｅｒＶｅｒｌａｇ，２０１０：３２９
３４３

［６０］ＬｉｕＬ，ＣｕｉＺ，ＸｉｎｇＭ，ｅｔａｌ．Ａｓｏｆｔｗａｒｅｍｅｍｏｒｙｐａｒｔｉｔｉｏｎ
ａｐｐｒｏａｃｈｆｏｒｅｌｉｍｉｎａｔｉｎｇｂａｎｋｌｅｖｅｌｉｎｔｅｒｆｅｒｅｎｃｅｉｎｍｕｌｔｉｃｏｒｅ
ｓｙｓｔｅｍｓ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆｔｈｅ２１ｓｔＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＣｏｎｆｅｒｅｎｃｅｏｎ
ＰａｒａｌｌｅｌＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅｓａｎｄＣｏｍｐｉｌａｔｉｏｎＴｅｃｈｎｉｑｕｅｓ．Ｍｉｎｎｅ
ａｐｏｌｉｓ，ＵＳＡ，２０１２：３６７３７６

［６１］ＢａｏＹ，ＣｈｅｎＭ，ＲｕａｎＹ，ｅｔａｌ．ＨＭＴＴ：Ａｐｌａｔｆｏｒｍｉｎｄｅｐｅｎｄｅｎｔ
ｆｕｌｌｓｙｓｔｅｍｍｅｍｏｒｙｔｒａｃｅｍｏｎｉｔｏｒｉｎｇｓｙｓｔｅｍ／／Ｐｒｏｃｅｅｄｉｎｇｓｏｆ
ｔｈｅＡＣＭＳＩＧＭＥＴＲＩＣＳＩｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌＣｏｎｆｅｒｅｎｃｅｏｎＭｅａｓｕｒｅ
ｍｅｎｔａｎｄＭｏｄｅｌｉｎｇｏｆＣｏｍｐｕｔｅｒＳｙｓｔｅｍｓ．Ａｎｎａｐｏｌｉｓ，ＵＳＡ，
２００８：２２９２４０

犌犃犗犓犲，ｂｏｒｎｉｎ１９８３，Ｐｈ．Ｄ．
ｃａｎｄｉｄａｔｅ．Ｈｉｓｒｅｓｅａｒｃｈｉｎｔｅｒｅｓｔｓｉｎｃｌｕｄｅ
ｍｕｌｔｉｃｏｒｅｐｒｏｃｅｓｓｏｒａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅａｎｄ
ｍｅｍｏｒｙａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．

犆犎犈犖犔犻犆犺犲狀犵，ｂｏｒｎｉｎ１９８６，Ｐｈ．Ｄ．ｃａｎｄｉｄａｔｅ．Ｈｉｓ
ｒｅｓｅａｒｃｈｉｎｔｅｒｅｓｔｓｉｎｃｌｕｄｅｍｅｍｏｒｙａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅａｎｄｖｉｒｔｕａｌ
ｍａｃｈｉｎｅｍｅｍｏｒｙｍａｎａｇｅｍｅｎｔ．

犉犃犖犇狅狀犵犚狌犻，ｂｏｒｎｉｎ１９７９，Ｐｈ．Ｄ．，ｐｒｏｆｅｓｓｏｒ．Ｈｉｓ
ｒｅｓｅａｒｃｈｉｎｔｅｒｅｓｔｓｉｎｃｌｕｄｅｍａｎｙｃｏｒｅａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅａｎｄｈｉｇｈ
ｔｈｒｏｕｇｈｐｕｔｐｒｏｃｅｓｓｏｒａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ．

犔犐犝犣犺犻犢狅狀犵，ｂｏｒｎｉｎ１９４６，Ｐｈ．Ｄ．，ｐｒｏｆｅｓｓｏｒ，Ｐｈ．Ｄ．
ｓｕｐｅｒｖｉｓｏｒ．Ｈｉｓｒｅｓｅａｒｃｈｉｎｔｅｒｅｓｔｓｉｎｃｌｕｄｅｈｉｇｈｐｅｒｆｏｒｍａｎｃｅ
ａｌｇｏｒｉｔｈｍａｎｄａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ，ｐａｒａｌｌｅｌｐｒｏｃｅｓｓｉｎｇ．

犅犪犮犽犵狉狅狌狀犱
Ｗｉｔｈｔｈｅｄｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔｏｆｍｕｌｔｉｃｏｒｅｓｙｓｔｅｍｓ，ｍｅｍｏｒｙ

ａｃｃｅｓｓｒｅｑｕｅｓｔｓｆｒｏｍｄｉｆｆｅｒｅｎｔｔｈｒｅａｄｓｔｏｓｈａｒｅｄｍｅｍｏｒｙ
ｓｙｓｔｅｍｂｅｃｏｍｅｉｎｃｒｅａｓｉｎｇｌｙｃｏｍｐｅｔｉｔｉｖｅ．Ｃａｃｈｅｐａｒｔｉｔｉｏｎｉｎｇｉｓ
ａｎｅｆｆｅｃｔｉｖｅａｐｐｒｏａｃｈｆｏｒｍｉｔｉｇａｔｉｎｇｔｈｅｃｏｎｔｅｎｔｉｏｎ．Ｍｅａｎ
ｗｈｉｌｅ，ＭｏｄｅｒｎｍｕｌｔｉｂａｎｋｅｄＤＲＡＭｍｅｍｏｒｙｃｏｎｔａｉｎｓａｒｏｗ
ｂｕｆｆｅｒｔｈａｔｓｅｒｖｅｓａｓａｃａｃｈｅｔｏｍｅｍｏｒｙａｃｃｅｓｓｅｓ．Ｔｈｅｍｅｍｏｒｙ
ａｃｃｅｓｓｅｓｔｈａｔｅｘｈｉｂｉｔｒｏｗｂｕｆｆｅｒｒｅｕｓｅｗｉｌｌｂｅｓｅｒｖｅｄｓｉｇｎｉｆｉ
ｃａｎｔｌｙｆａｓｔｅｒ．Ｍｅｍｏｒｙｃｏｎｔｒｏｌｌｅｒｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｓｓｕｃｈａｓ
ｍｅｍｏｒｙａｃｃｅｓｓｓｃｈｅｄｕｌｅｒｓａｎｄｏｐｔｉｍｉｚｅｄａｄｄｒｅｓｓｍａｐｐｉｎｇ
ｓｃｈｅｍｅｓａｔｔｅｍｐｔｔｏｉｍｐｒｏｖｅａｎｄｕｔｉｌｉｚｅｒｏｗｂｕｆｆｅｒｌｏｃａｌｉｔｙｔｏ
ｂｏｏｓｔｔｈｅｏｖｅｒａｌｌｓｙｓｔｅｍｐｅｒｆｏｒｍａｎｃｅ．

Ｈｏｗｅｖｅｒ，ｔｈｅｓｅｅｘｉｓｔｉｎｇｍｅｍｏｒｙｓｙｓｔｅｍｓｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｓ
ｓｕｆｆｅｒｆｒｏｍｓｏｍｅｌｉｍｉｔａｔｉｏｎｓ．Ｉｎｔｈｉｓｐａｐｅｒ，ｗｅｒｅｖｉｅｗａｂｏｖｅ
ｔｈｒｅｅｉｍｐｏｒｔａｎｔｉｓｓｕｅｓｏｆｓｈａｒｅｄｍｅｍｏｒｙｒｅｓｏｕｒｃｅｓｍａｎａｇｅ
ｍｅｎｔａｎｄａｎａｌｙｚｅｔｈｅｓｅｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｓｔｅｃｈｎｏｌｏｇｙ．Ｃａｃｈｅ

ｐａｒｔｉｔｉｏｎｉｎｇｉｓｖｅｒｙｓｅｎｓｉｔｉｖｅｔｏｗｏｒｋｌｏａｄｓｓｏｔｈａｔｉｔｉｓｎｏｔ
ａｌｗａｙｓｂｅｎｅｆｉｃｉａｌ．Ｍｅｍｏｒｙａｃｃｅｓｓｓｃｈｅｄｕｌｅｒｃａｎｏｎｌｙｓｅｅａ
ｓｍａｌｌｎｕｍｂｅｒｏｆｍｅｍｏｒｙｔｒａｎｓａｃｔｉｏｎｓｉｓｓｕｅｄｔｏｔｈｅｍｅｍｏｒｙ
ｃｏｎｔｒｏｌｌｅｒ．Ｔｈｕｓ，ｉｔｓｉｍｐｒｏｖｅｍｅｎｔｏｎｒｏｗｂｕｆｆｅｒｌｏｃａｌｉｔｙｃａｎ
ｂｅｌｉｍｉｔｅｄ．Ａｄｄｒｅｓｓｍａｐｐｉｎｇｓｃｈｅｍｅｓｃａｎｎｏｔｅｘｐｌｏｉｔｔｈｅｄａｔａ
ａｃｃｅｓｓｐａｔｔｅｒｎｓｉｎａｐｒｏｇｒａｍ．Ａｓａｒｅｓｕｌｔ，ｔｈｅｙｃａｎｎｏｔ
ｅｎｆｏｒｃｅａｎｏｒｄｅｒｅｄｄａｔａｍａｐｐｉｎｇｉｎｍｅｍｏｒｙ．Ｉｎｔｈｅｅｎｄ，ｗｅ
ｏｖｅｒｖｉｅｗｓｔａｔｅｏｆｔｈｅａｒｔｏｆｍｕｌｔｉｃｏｒｅｍｅｍｏｒｙｓｙｓｔｅｍ
ｄｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔａｎｄａｌｓｏｐｒｏｐｏｓｅｔｈｅｆｕｔｕｒｅｒｅｓｅａｒｃｈａｖｅｎｕｅｓ．

ＴｈｉｓｗｏｒｋｉｓｉｎｐａｒｔｓｕｐｐｏｒｔｅｄｂｙｔｈｅＮａｔｉｏｎａｌＢａｓｉｃ
ＲｅｓｅａｒｃｈＰｒｏｇｒａｍ（９７３Ｐｒｏｇｒａｍ）ｏｆＣｈｉｎａ（Ｎｏ．２０１１ＣＢ３０２５０１），
ｔｈｅＮａｔｉｏｎａｌＮａｔｕｒａｌＳｃｉｅｎｃｅＦｏｕｎｄａｔｉｏｎｏｆＣｈｉｎａ
（Ｎｏｓ．６１０２０１０６００２，６１２２１０６２，６１３３２００９，６１１７３００７，ａｎｄ
６１１０００１３）．

４３０１ 计　　算　　机　　学　　报 ２０１５年


