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摘　要　在一些实际问题中，数据的分布随时间的变化而逐渐变化，这类数据的学习问题被称之为演化数据的学
习．文中综述了演化数据上的学习方面的研究进展．提出了今后需要关注的一些问题，如数据演化的机制、一般性
的假设问题、演化数据分类等等．

关键词　机器学习；演化数据；非监督学习；半监督学习
中图法分类号ＴＰ１８　　　犇犗犐号　１０．３７２４／ＳＰ．Ｊ．１０１６．２０１３．００３１０

犔犲犪狉狀犻狀犵狅狀犜犻犿犲犈狏狅犾狏犻狀犵犇犪狋犪
ＺＨＡＮＧＣｈａｎｇＳｈｕｉ　ＺＨＡＮＧＪｉａｎＷｅｎ

（犛狋犪狋犲犓犲狔犔犪犫狅狉犪狋狅狉狔狅犳犐狀狋犲犾犾犻犵犲狀狋犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔犪狀犱犛狔狊狋犲犿狊，犜狊犻狀犵犺狌犪犖犪狋犻狅狀犪犾犔犪犫狅狉犪狋狅狉狔犳狅狉犐狀犳狅狉犿犪狋犻狅狀犛犮犻犲狀犮犲犪狀犱犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔，
犇犲狆犪狉狋犿犲狀狋狅犳犃狌狋狅犿犪狋犻狅狀，犜狊犻狀犵犺狌犪犝狀犻狏犲狉狊犻狋狔，犅犲犻犼犻狀犵　１０００８４）

犃犫狊狋狉犪犮狋　Ｉｎｓｏｍｅｒｅａｌａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎｓ，ｔｈｅｄａｔａｄｉｓｔｒｉｂｕｔｉｏｎｓｏｆｔｅｎｅｖｏｌｖｅｏｖｅｒｔｉｍｅ．Ｍａｃｈｉｎｅ
ｌｅａｒｎｉｎｇｏｎｔｈｉｓｋｉｎｄｏｆｄａｔａｉｓｎａｍｅｄｌｅａｒｎｉｎｇｏｎｔｉｍｅｅｖｏｌｖｉｎｇｄａｔａ．Ｔｈｉｓｐａｐｅｒｓｕｒｖｅｙｓｔｈｅｒｅ
ｃｅｎｔａｄｖａｎｃｅｏｆｔｈｅｒｅｓｅａｒｃｈｏｎｔｈｉｓｔｏｐｉｃ，ａｎｄｉｎｔｒｏｄｕｃｅｓｓｏｍｅｐｒｏｂｌｅｍｓｗｏｒｔｈａｔｔｅｎｔｉｏｎｉｎｔｈｅ
ｆｕｔｕｒｅ，ｓｕｃｈａｓｔｈｅｍｅｃｈａｎｉｓｍｏｆＴｉｍｅＥｖｏｌｖｉｎｇＤａｔａ，ｇｅｎｅｒａｌｉｔｙ，ｃｌａｓｓｉｆｉｃａｔｉｏｎ．

犓犲狔狑狅狉犱狊　ｍａｃｈｉｎｅｌｅａｒｎｉｎｇ；ｔｉｍｅｅｖｏｌｖｉｎｇｄａｔａ；ｕｎｓｕｐｅｒｖｉｓｅｄｌｅａｒｎｉｎｇ；ｓｅｍｉｓｕｐｅｒｖｉｓｅｄｌｅａｒｎｉｎｇ

１　引　言
机器学习问题可以直观地表述为，从经验样本

集中训练学习机器，使之能尽可能好地拟合或预测
未见的测试样本集．传统的统计机器学习的一个基
本假设是训练数据和测试数据都是从一个概率分布
中独立地抽取得到的［１］．而一些实际应用问题的数
据分布是随时间动态变化的，例如，在新闻、博客和
ＢＢＳ等在线媒体中，人们讨论的话题大多数都会随
时间发生变化，即使对于同一个话题，一年前和当前
的内容也不完全相同，比如“时尚”、“高新技术”等．
这在互联网数据分析中被称为概念漂移．

这样一类数据分布动态变化的问题给机器学习
带来一些深刻的变化和挑战．一方面，就拟合或预测
未来数据而言，由于独立同分布假设显然不成立，我

们不能像对待传统的学习问题那样，把在历史数据
上训练得到的学习机器直接作用于未来的数据，传
统的很多理论和方法都需要修正．另一方面，从建模
的角度，缺少独立性和同分布性，样本集的概率不能
简单地再写成各样本概率的乘积．最后，日益丰富的
应用问题中，人们不仅需要学习机器能很好地拟合
或预测未来数据，同时也希望它能够揭示出数据的
动态演化规律，从而让人们可以更好地理解数据．例
如，在网络舆论分析中，用户不仅关心每一时刻的主
要讨论内容，同时也关心这些内容的动态模式，如某
个话题的产生、传播、变化和消亡等．这就区别于传
统的学习问题，为机器学习带来一个新的任务———
学习数据的动态演化机制．传统的学习方法归根结
底是对某一静态的数据分布的学习，没有提供学习
数据分布的变化规律的办法．

这一问题逐渐引起机器学习和数据挖掘领域的



重视［２１２］，并将分布随时间变化的数据称为非平稳数
据（ｎｏｎｓｔａｔｉｏｎａｒｙｄａｔａ）或演化数据（ｔｉｍｅｅｖｏｌｖｉｎｇ
ｄａｔａ，ｅｖｏｌｕｔｉｏｎａｒｙｄａｔａ）①．演化数据上的学习，已
经成为机器学习和数据挖掘中一个新的重要研究
问题．

在演化数据的学习问题中，聚类问题的研究有其
特殊的意义，与监督问题相比，吸引了更多的研究兴
趣．传统的聚类算法，如犓均值［１３］和谱聚类［１４１５］，处
理的是静态的数据，算法被要求在给定的数据集合
上有尽可能好的聚类划分．演化数据上的聚类是这
样一个学习任务：数据的分布随时间而变化，在每一
时刻，新的数据进入系统，系统要求为这一批数据作
出聚类划分．Ｃｈａｋｒａｂａｒｔｉ等人［６］２００６年第１次明确
地提出这一问题，并称之为演化聚类．已有的工作指
出，演化聚类有３个方面的目的［６，１６１７］：首先，每一
时刻上的数据聚类性能要尽可能好；其次，我们希望
通过聚类发掘数据的演化机制，例如聚类的出现、变
化、分裂、消失等；最后，聚类结果在时间上要尽可能
平滑．

直观上，我们可以尝试用传统的聚类方法以两
种方式来解决演化聚类问题．第１种，忽略数据性质
随时间的变化，在随时间累积的总体数据上直接应
用传统的聚类算法．但是，当数据分布随时间发生变

化时，即使在每一时刻上的聚类是明显的，整体数据
上的聚类可能也是毫无意义的．这样在随时间积累
的总体数据上直接应用传统的聚类算法是没有意义
的．第２种，忽略不同时刻数据之间的关联性，在每
一时刻的数据上独立地应用传统的聚类算法．这会
导致两方面的问题．一方面，保持聚类结果随时间的
平滑性这一目的不能达到．例如，对于依赖初始化的
一些算法，如犓均值聚类和高斯混合模型等，由于
局部极值的存在，即使相邻时刻的数据分布很接近，
相邻时刻上的聚类结果也可能会相距甚远．另一方
面，在实际应用中，相比于样本维数，样本量往往不
够，完全抛弃邻近时刻的数据很可惜．值得说明的
是，在数据演化机制的学习上，用上述两种传统的途
径也不能达到目的．

下面以一个例子来说明上述问题．我们构造了
一个随时间演化的高斯混合模型，它包含有３个高
斯成分，其参数随时间而缓慢变化（共３０个时刻），
在每一时刻上，样本从该时刻的混合模型中抽取出
来，抽取的过程带有噪声，如图１所示．图１中，每一
个高斯成分的样本用一种符号（三角，方块，圆圈）表
示．该数据分布的变化十分明显，以至于将所有时刻
的数据累积起来时，不同的类别已经完全混叠在一
起了（图１（ｅ））．

图１　参数随时间缓慢变化的带噪声高斯混合模型产生的数据

　　演化数据的学习存在如下几个主要的难点：
（１）演化数据背后的统计假设还不明确，对“演

化”行为的本质还缺乏清晰的描述，这使得我们缺乏
方法研究和建模的基础．

（２）如果引入某种新的假设，在传统的独立同
分布假设下的最大似然、最大后验、贝叶斯估计等方
法在演化数据中如何应用．

（３）复杂的演化模式的学习．例如，演化数据上
通常存在类别数的变化、类别的出现、变化和消失
等；另外，实际应用可能关心在多个相关联的数据源
之间是否存在关联演化模式，如不同的ＢＢＳ站点之
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①“非平稳数据”一词揭示数据的统计性质，“演化数据”则是
更为直观地描述数据的变化．我们遵从大多数应用研究的
称谓，称之为“演化数据”．



间、新闻与ＢＢＳ、博客之间的关系等．对这些复杂的
演化行为建模和学习，都是很困难的具体问题．

（４）传统的聚类模型和算法多种多样，能否找
到一种途径，简单有效地将传统的一些算法推广应
用到演化数据上．

２　几个相关的研究问题
在具体介绍演化聚类的研究工作之前，我们首

先介绍几个与演化数据学习紧密联系的研究问题．
在机器学习和数据挖掘领域，有几个比较重要

的研究内容：增量式学习（ｉｎｃｒｅｍｅｎｔａｌｌｅａｒｎｉｎｇ）、数
据流上的学习（ｌｅａｒｎｉｎｇｏｎｄａｔａｓｔｒｅａｍ）和时间序列
上的学习，它们和演化数据上的学习在某些方面有
相似之处或紧密联系，但存在本质区别．

增量式学习是为了将传统的学习算法应用在超
大规模数据上的一个途径．在增量式学习中，数据被
要求组织成批的形式或数据流的形式，这是出于对
一些实际应用因素的考虑．例如，数据太大不能一次
性载入内存，或者数据本身是在线搜集的，算法也需
要在线地运行．增量式学习希望通过对数据的一次
性扫描方式（ｓｉｎｇｌｅｐａｓｓ）［１８］，能够达到在整体数据
上离线学习的同样效果．和演化学习不同的是在增
量式学习中，（１）学习结果等价于整批数据上的学
习；（２）没有强调数据的时间性质；而相反，增量式
学习追求的是算法对数据到达的顺序不敏感．因此，
增量式学习并不针对统计性质随时间变化的数据，
而只是对静态数据的一种操作方式，以获得和原始
方式下相同（或相近）的性能．

数据流上的学习［４，１９２２］针对是连续高速产生的
数据流．因此，将所有数据都存储下来是不现实的，
同时，“流”的特性不允许算法有多次扫描全体数据
的机会．早期的关于数据流上的聚类的研究［２１］把它
作为一种单次扫描（ｓｉｎｇｌｅｐａｓｓ）聚类，就和增量式
聚类相同．而最近的研究则开始强调数据的时间变
化特性，算法只限制在某个时间区间内［２２］．与演化
数据学习不同的是：首先，数据流上的学习并不强调
学习结果在时间上的平滑性，而在演化数据学习中，
这是一个主要的目标；其次，在数据流学习中，每一
时刻只有一个样本到达，算法要求的是在某个数据
窗内能够快速的计算．而在演化数据学习中，某一时
刻的数据是来自于与当前时刻对应的某一分布的一
批样本，强调的是利用时间上下文信息帮助提高学
习性能、保持学习结果的时间平滑性以及学习数据

演化的规律．
时间序列上的学习（ｌｅａｒｎｉｎｇｏｎｔｉｍｅｓｅｒｉｅｓ）的

基本数据是一个时间序列，或者一个时间序列片段，
而在演化数据学习中，会把时间序列某个时刻的数
据作为一个样本．

３　演化数据的学习方法归类
目前针对演化数据学习的研究多集中在演化数

据的聚类方面．这些研究可以从以下几种不同的角
度来分类归纳．
３．１　在线式与离线式

从算法对数据的可见性，演化聚类算法可以分
为在线式和离线式．在对第狋时刻的数据做聚类时，
在线式的算法只能利用狋时刻及以前的数据，而离
线式的算法可以利用包括狋时刻以后的所有时刻
的数据．虽然我们在介绍演化数据的概念时，是以
实际的在线式应用引入的，但演化聚类的离线式
算法是有其应用意义的，例如离线式的网络舆论
分析、为数据可视化提供的离线式聚类分析［２３］等．
演化聚类算法的在线式算法更贴近实际应用的情
形；离线式的算法则更利于对数据演化行为的
挖掘．
３．２　参数化与非参数化

聚类数目的确定是一个模型选择问题．在传统
的聚类问题中，原则上可以采用一些经典的模型选
择方法，如Ａｋａｉｋｅ信息准则（ＡＩＣ）［２４］和贝叶斯信
息准则（ＢＩＣ）［２５］等，不过这些方法在实际应用中难
以使用，更多的情况还是依靠用户对数据的先验而
人为指定．在演化聚类中，这一问题显得更重要，一
方面，演化聚类中不同时刻的聚类数可能会变化，这
给用户指定合适的聚类数带来更大的难度；另一方
面，聚类数的变化还蕴含了不同时刻间的聚类类别
对应关系的问题．我们即使使用某种准则为每一时
刻挑选聚类数，聚类之间的对应关系还是需要另外
的机制来确定．因此，在贝叶斯框架下，有一类探讨
如何从数据中推断聚类数目的非参数方法［２６］在演
化聚类的研究中得到了广泛的应用．这一类方法在
先验中不限定聚类数目，通过在不同的时刻之间跟
踪模型的增长过程又可以方便地建立不同时刻聚类
之间的对应关系．与此对应，根据指定的聚类数目来
学习模型的方法，则称为参数化方法．
３．３　两种数据形式

在演化数据的研究过程中，出现了两种不同的
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数据特征形式．图２给出了一个简单的示例，其中每
一个圆圈表示一个数据样本．第１种和传统的学习
问题相同，数据样本被表示为共同的有限维特征空
间中的向量，如图２（ａ）所示．每一时刻的样本是从
该时刻对应的数据分布中抽取出来的，不同时刻之
间的样本没有对应关系．第２种是关系型数据，数据
样本没有自身的特征表示，而只有样本之间的链接
关系，如图２（ｂ）所示，图中圆圈的编号唯一地标识
一个样本，圆圈之间的连线表示样本之间的链接关
系（这里没有考虑权重）．这样的数据实际上构成一

个图，图的结点就是一个样本点．而随时间推进，结
点之间的链接关系会发生变化，之前存在的链接可
能消失，之前没有的链接可能建立．这两种数据形式
分别对应不同的具体应用问题．例如，对于网络舆论
分析这样的应用，不同时刻的文本之间并没有确定
的对应关系，随时间变化的是数据的统计性质，反映
的是网络舆论的兴趣或热点的变化．而对于像社会
网络分析这样的应用而言，如果不考虑新的结点的
加入，在不同的时刻结点群是不变的，变化的只是结
点之间的链接关系．

图２　演化聚类中的两种数据形式

３．４　对演化机制的两种建模途径
从对数据演化行为的建模手段来看，一些工作

假设了数据演化的产生式随机过程，对数据演化机
制进行显式地建模；还有一些工作不对演化过程作
具体的产生式假设，而是通过“黑盒”式地引入时间
正则项来表达数据统计性质的变化给模型带来的
影响．

下面我们将按照对演化机制建模的不同途径来
分别介绍具体的相关方法．

４　研究工作现状
４．１　基于平滑性正则的方法

传统的聚类问题表达为最小化一个目标函数
时，如果该目标函数并不依赖于数据的生成模型，而
且不考虑聚类模型对于未来样本的预测，就算法而
言，这一类聚类方法对独立同分布假设没有直接的
依赖关系．在演化数据上，一个最直接的处理方法就
是，在每一时刻的数据上，采用传统聚类方法的原则
设计损失函数，然后通过加入某种与时间有关的正
则项来体现数据的动态演化对模型的影响．这种方
式的着眼点在于提高每一时刻的聚类质量和聚类结
果的平滑性上，避开了对数据演化过程的复杂假设．
Ｃｈａｋｒａｂａｒｔｉ等人［６］首先提出了这样一种非常一般
性的在线式框架，将演化聚类每一时刻狋上的任务

建模为最大化下面的目标函数：
狊狇（犆狋，犕狋）－犮狆·犺犮（犆狋－１，犆狋） （１）

其中，犆狋表示的是当前时刻的聚类模型；犕狋表示算
法所利用到的当前时刻数据的信息；狊狇（犆狋，犕狋）衡量
了算法在当前时刻数据上的聚类质量，而犺犮（犆狋－１，
犆狋）则表示算法的时间损失；参数犮狆是这两者之间
的权衡系数．这种框架只是一种一般的原则，并不能
导出一般性的通用算法．在该框架的指导下，针对
犓均值和分级聚类这两种比较常用的静态聚类算
法，他们分别提出了具体的演化犓均值算法和演化
分级聚类算法．以演化犓均值为例，在该算法中，每
一个聚类都被匹配到上一时刻距离最近的那个聚
类，把所有这种配对的聚类之间的距离相加作为时
间损失．Ｃｈｉ等人［１６］指出，这种贪婪的最近匹配方法
可能不稳定，会对聚类中心的小的扰动十分敏感．他
们也利用类似文献［６］的思想，对谱聚类进行扩展，
提出两种演化的谱聚类算法［１６］，而谱聚类的扩展则
不存在上述不稳定的问题．Ｔａｎｇ等人沿着演化谱聚
类［１６］的思想进一步工作，推广到多关系数据（ｍｕｌｔｉ
ｒｅｌａｔｉｏｎａｌ）聚类的情况，以处理动态的多关系社会网
络中的社区（ｃｏｍｍｕｎｉｔｙ）划分问题［２７］．Ｗａｎｇ等人
根据非负矩阵分解［２８３０］和聚类之间的关系，采用了
低秩矩阵逼近的方法来处理演化聚类的问题［３１］．他
们将狋时刻样本的聚类指示矩阵作用于狋－１时刻
逼近狋－１时刻数据矩阵的误差作为时间损失项．文
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献［６］和传统的聚类方法一样，是基于数据样本的特
征表示；而文献［１６，２７，３１］处理的则是另外一种形
式，即关系型数据．此外，在上述文献中，文献［６，３１］
给出的是在线式的方法，文献［１６，２７］同时给出了算
法的在线和离线两种形式．文献［３２］提出了通过时
间平滑性正则利用历史信息来估计演化指数族混合
模型的在线式途径．该途径将历史信息的来源归纳
为两种：历史数据和历史模型，相应地导出了两种在
线式算法．该途径指明了演化聚类和混合模型密度
估计之间的关系，阐明了演化聚类的统计假设．真实
文本数据上的实验表明，所提出的两种算法能同时
提高每一时刻聚类性能和模型随时间的平滑性．

在这一类基于平滑性正则的方法中，平滑性正
则项表达的含义可以归纳为两类：第１类是当前时
刻的模型作用于前一时刻的数据带来的损失；第２
类是直接表达为相邻两个时刻的模型之间的差异．
在上述方法中，文献［１６］分别设计了这两种类型的
正则项；文献［３１］属于第１类，文献［６，２７］属于第２
类，文献［３２］综合考虑了这两类．到目前为止，这一
类方法虽然可以允许不同时刻的聚类数不相同，但
都需要用户预先指定每一时刻的聚类数，属于参数
化方法．

文献［３３］研究的是演化数据上的半监督学习问
题：在已给历史数据的基础上，如何利用当前数据中
少量的标注样本提高数据的分类性能．该文假设，每
一时刻，有一批样本到来，其中有一部分已被标注．
作者给出了基于可再生核希尔伯特空间（ＲＫＨＳ）的
一个一般性的半监督学习框架．在该框架中，要求学
习算法在每一时刻给出一个分类函数，使得在所有
时刻上累积的分类损失最小．在互联网论坛的数据
实验表明，其算法可以比传统的算法的性能有大幅
度的提高．而这一工作也隐含地假设了数据的光滑
性质．由于数据在演化，数据的独立同分布假设不再
成立，因此，演化数据上的监督学习就没有存在的基
础了．
４．２　对数据演化机制显式建模的方法

平滑性正则方法的优点是模型简单，建模和求
解相对容易，但不足以表达数据的演化行为，例如，
类别的出现、变化和消失等．因此，有一些对数据演
化机制进行显式建模的方法被提出．对于演化数据，
随时间变化的是数据分布，因此，演化机制的建模包
含了两个方面的内容，一方面是每一时刻上数据的
产生机制，另一方面是不同时刻模型的变化机制．这
两方面的建模思路和传统问题中的方式都有差别．

对于第１个方面，在传统的非监督问题里，有限
混合模型是最常用的建模手段，例如高斯混合模型．
在演化数据上，虽然我们也可以沿用这一方式，在每
一个时刻上采用一个高斯混合模型对该时刻的数据
建模，例如Ｗａｎｇ等人［３４］的方法，但以此为基础我
们难以找到处理聚类数量变化的方法．因此有一些
研究工作探索基于无限混合模型来设计聚类数量变
化的机制，例如文献［９，１７，３５３６］．

文献［３７］提出了一种从多个相关演化子集中挖
掘复杂演化模式的贝叶斯非参数模型，并给出了基
于吉布斯采样的贝叶斯推理算法．这一方法能够发
现多个关联演化子集中的复杂演化模式，包括聚类
的出现、变化、消失以及在不同子集之间的传播．而
且，在该方法中，所有的聚类数都是从数据中自动学
习，不需要人为指定．将该方法应用于对新闻、博客
和讨论版三种典型的在线文本数据的分析，发现了
一些有趣的关联演化模式．另外，文献［３８３９］将演
化聚类问题抽象为多任务聚类，提出了两种一般性
的任务正则来表示任务之间的关系，相应地导出了
两种基于Ｂｒｅｇｍａｎ散度的多任务聚类方法．这两种
方法适用于多种数据散度的假设．大量真实文本数
据集上的实验表明，两种方法能提高各任务聚类性
能和各任务模型之间的一致性．他们进一步指出，这
两种多任务聚类方法可以作为演化聚类的一般性框
架，在具体参数设置下，它们是前面提出的两种演化
聚类模型的等价或变体模型．

对于第２个方面，通常考虑模型的动态变化最
常用的方式是马尔可夫跳转模型，但演化数据不同
于时间序列，随时间动态变化的是数据的概率分布，
表现为聚类模式的变化，因此应用马尔可夫跳转模
型的难点在于如何定义“状态”以及不同时刻之间的
转移矩阵．Ｗａｎｇ等人［３４］和Ｘｕ等人［３５］采用了马尔
可夫跳转模型．在Ｗａｎｇ等人的模型［３４］中，每一时
刻的数据用一个混合高斯模型来建模，并认为在所
有的犜时刻上，这些高斯模型只有有限的犓种参数
取值（通常认为犜＞犓），即在所有时刻上，最多只有
有限的犓种不同的高斯混合模型，而在时间上，这
犓种模型状态之间通过一个犓×犓的状态转移矩
阵跳转，这一模型可以看作是一种隐式半马尔可夫
模型（ｈｉｄｄｅｎｓｅｍｉＭａｒｋｏｖｍｏｄｅｌｓ）［４０４１］．由于所有
时刻的聚类模型只允许取有限的“状态”，这一模型
适用于那些有明显的周期性且只有为数不多的“聚
类状态”的情形．在对每一时刻的数据建模上，该方
法依然使用了传统的有限混合模型，需要用户指定
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每一时刻的聚类数目，属于参数化方法．文献［３５］
则在不同时刻的聚类之间直接建立马尔可夫跳转矩
阵，以表达从当前时刻到下一时刻聚类之间的对应
关系．该方法属于非参数方法．这一方法的缺点是模
型太复杂．在实际演化数据上不同于传统的时间序
列问题，聚类之间的相互跳转模型并不必要，增加了
模型的复杂性，大多数情况下只是某个聚类一直往
前变化或者消失．因此，Ｒｅｎ等人［９］、Ａｈｍｅｄ和
Ｘｉｎｇ［１７］以及Ｘｕ等人［３６］没有假设聚类之间的跳转，
而是通过狄利克雷过程建立一个无限混合模型，其
参数随时间而变化．其中，Ｒｅｎ等人［９］和Ｘｕ等人［３６］

只对混合系数的变化建模，而Ａｈｍｅｄ和Ｘｉｎｇ［１７］同
时还对混合成分本身的变化进行了建模．由于他们
也利用了狄利克雷过程，可以从数据中推理聚类数，
都属于非参数方法．上述这些对数据演化机制显式
建模的方法处理的数据形式都是传统的特征表示的
形式，也都是离线式算法．

此外，除聚类问题之外，针对文本的话题建模
（ｔｏｐｉｃｍｏｄｅｌｉｎｇ）这一具体问题，Ｂｌｅｉ和Ｌａｆｆｅｒｔｙ［７］
将静态情况下的话题模型［４２］推广到动态情况，该问
题不涉及话题数量的变化以及话题之间的关联演变
行为．Ｗａｎｇ等人［４３］则考虑了数据序贯式到达的连
续时间的情况，利用布朗运动建模，并利用文本的稀
疏性给出了一种高效的变分推理方法．
４．３　利用辅助信息的聚类

从机器学习的角度来抽象地考虑，演化聚类本
质上可以看作是在各个时刻上利用相关的辅助信息
来提高性能的聚类问题．利用辅助信息的学习是机
器学习中一个很宽泛的问题，它们解决问题的方法
对演化聚类的研究具有借鉴意义．这样的方法包括
多任务聚类、迁移学习、聚类融合、多视图聚类等．这
方面的工作很多，由于篇幅原因，在此不再赘述．

５　总　结
演化数据上的学习方面的研究工作还不多，还

有一些问题需要研究．例如：数据演化的机制是什
么？对演化数据是否存在一般性的假设从而让我们
能更好的分析数据？考虑数据演化总是有用的和必
要的吗？是否可以提供某种自适应机制以确定演化
机制的影响？在（半）监督问题中，如果出现了类别
数的变化怎么办？如何对演化数据更有效的分类．
对这些问题的关注和研究会使得演化数据上的学习
前进一大步．
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